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Interprétation de quelques mots qui sont
en ce livre

Passegiant, signifie se re remuer toujours,
sans toutefois varier d’intention, si
I’occasion ne s’y présente.

Voltant, pour proprement parler s’entend
aller ou tourner vers la partie assignée,
laquelle tu veux offenser.

Passagier, s’entend se promener ou remuer
d’un lieu a I’autre.

Si I’on parle de donner de seconde, tierce,
ou quarte, c’est a dire une estocade.

Botte, signifie une estocade, ou une touche.
Inganner, signifie tromper ou décevoir son
ennemi.

Caver, vaut autant a dire, comme feindre
vouloir porter au haut, & porter au bas, ou
feindre donner au bas & porter au haut, ou
bien donner par dessous les armes.

Pied ferme signifie donner une estocade de
longueur sans passer.

Chiamate, s’entend appeler ou se découvrir
une partie du corps, pour inciter I’ennemi a
tirer, afin que contre lui on exécute ce que
I’on désire.

Riposte, est a dire I’estocade que I’ennemi
tire & celui qui a tiré précédemment, ou bien
un coup de taille, ou estramacon ainsi que
I’on voudra le prendre.
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" Droide ligne,eff }:uji-'?'ni-'rmfuif Lomesoy fins
voltiger wyrtimierd aucwme pars, T
Buandon parle de vetourner en premiere, fecon-
de.tierod,0n fﬂ#ﬂ',t’q?'i direengarde.
Laiffer sow lusflane Fpied , fignific apporeerie
pitd qureft dewant en arriere.
Bande, oft ddmvecoffs. ~
Volrer voe potnte, ft prend porer eftecade.
Schiser, o efchiffement | S'entend volter le corps
Fonr donnerpaflage al'sflocade que  encemy tire.
Folser de main droire fignife donser de taillant. -
M ains droites ropdes, ¢ veserds vonds, fignifient
Faper deresicrs € de aille, fine mesnoir [ masn du
liewowelle fe troumera, finon en It tosrmant. .
Esfatferoff provuprensent efwuer du corps , o
Laiffer comler Usftocade am lang dw corps fans D offens
rer. C e e
Tailler Uefpea, cff bative l'efhee de emnenny asmec
la frenne. o
Quelguifois guand.on dit tiver wne affocade an
vifage il Sextend de feinte , or enceladl fawe amaip
sugement en lsfans D article, '

Droite ligne, est quand on poursuit I’ennemi
sans voltiger ni feinter d’aucune part

Quand on parle de retourner en premiére,
seconde, tierce ou quarte, c’est a dire en
garde.

Laisser, ou laissant le pied, signifie apporter
le pied qui est devant en arriére.

Bande, est dire coté.

Volter une pointe, se prend pour estocade.
Schiver, ou eschissement, s’entend volter le
corps pour donner passage a I’estocade que
I’ennemi tire.

Volter de main droite signifie donner de
taillant.

Mains droites rondes, & revers ronds,
signifient frapper de revers et de taille, sans
mouvoir la main du lieu ou elle se trouvera,
sinon en la tournant.

Effacer est promptement esquiver du corps,
& laisser couler I’estocade au long du corps
sans I’offenser.

Tailler I’épée, est battre I’épée de I’ennemi
avec la sienne.

Quelquefois quand on dit tirer une estocade
au visage il s’entend de feinte, & en cela il
faut avoir jugement en lisant I’article.



e

TRAITSE
ET INSTRVCTION
‘rovn TIRER DES ARMES,

delexcellent Scrimeur Hie-
ronyme Caluacabo
Bolognois.

Lesquatregardes principales deEefpes
- fesdde,er efpee ¢ poignal.

%A premiere garde «ft quand on |

tient le bras plus haut que l'efs
paule. Lafeconde, fera quand fa main
fetrouued 12 mefme hauteur de ef~
paule, La troifi¢meeft,quand febras
" elt vo peu auancé au deuant du ge-
noiiil. L.z quarte,feracntenant efpee
& poignal du cofté gauche.

Contregardes anx [ufdites.

La contregarde dela premiere fuf-
dite, fcrala quatriéme garde. La con-
A i

TRAITE
ET INSTRUCTION
POUR TIRER LES ARMES
De I’excellent escrimeur
Hieronime Calvacabo
Bolognais

Les quatre gardes principales de I’épée seule, &
épée & poignard

La premiere garde est quand on tient le bras plus
haut que I’épaule. La seconde, sera quand la
main se trouve a la méme hauteur que I’épaule.
La troisieme est quand le bras est un peu avancé
au devant du genou. La quarte sera en tenant
I’épée & poignard du cdté gauche.

Contregardes aux susdites
La contregarde de la premiere susdite sera la

quatriéme garde.
ol



% Inflruion peur
treoarcfc dela. f'ccm:dc {erala mefme;
La contregarde deta tierce, fera D~
reillement la mefme en pafﬁ*gtand
hors 1’ ef'pee ennemie. La contregarde
dela quatriéme, feralafeconde, oula
tierce, voltantducofté du potgnal de
1 cnnemv.La contregarde du pied gau-
che ferala feconde, & la tierce, tour-
nant toufiours du coﬁc, du pmgnalde
Fennemy,entenantton poignal yoifin
ilagarde detonefpee.

S CAnom enquoy nofire corps peut opever.

Noftre corps eft party endeux par-
ties , dont U'vae agift pour ofﬁ:mcr,
Y autrc pour fe dc{'}fndre. 1la partie
Jdroige feralra pouroﬂcncc & 1a gaus
che pourdeﬁ'cncc -
Adueostifferint qui fe doit garder envoy.cat

Pefpee, posonal &7 pied de L ennemy,

Situveisl¢ picd detonennemyfer- -

re,ce ferapour Yoffencer. §'il c&Iargc,
ccferapouravendre. -
nga:rqm! eftle parey plus parfair.

Le parer p!us parfait, eftquandtu
pareras auec 'efpee. Le parerdu poi-
gnf-l {era pour [ecourit celuy de ton
elpee. Leparerde Uefpee s ‘entend de

ol

La contregarde de la seconde sera la méme. La
contregarde de la tierce, sera pareillement la
méme en passegiant hors I’épée ennemie. La
contregarde de la quatrieme sera la seconde ou la
tierce, voltant du c6té du poignard de I’ennemi.
La contregarde du pied gauche sera la seconde,
& la tierce, tournant toujours toujours du c6té du
poignard de I’ennemi, en tenant ton poignard
voisin a la garde de ton épée.

Savoir en quoi notre corps peut opérer

Notre corps est parti en deux parties, dont I’'une
agit pour offenser, I'autre pour défendre. La
partie droite servira pour I’offense, & la gauche
pour la défense.

Avertissement qui se doit garder en voyant
I’épée, poignard, & pied de I’ennemi

Si tu vois le pied de ton ennemi serré, ce sera
pour t’offenser. S’il est large, ce sera pour
attendre.

Savoir quel est le parer le plus parfait

Le parer le plus parfait, est quand tu parera avec
I’épée. Le parer du poignard sera pour secourir
celui de ton épée.

ol



tirer-des Armes”
Ta moitlé dicelle iulques aux'gardes.
I e parerdupognals’obferneraauecie
foibfede Pennemy, quand il te tirera
de pointe.
R cgle posr nrendyeguel eftle droit, o
' faux fildelefpee,
e droithl de I'epee cft celuy qui
offence, & le faux il celuy qui pare.
Quatremanieres de pafjegicr.

Le premier paflegicr [e faithorsl'ef=
pce deton ennemy. Lefecond fefera
du cofté de fonpoignal. Le tiers fera
{errant le pas, & mefme aufsi de droite

Hgiielcquatrie’me {era pafregiand v .

petit denant 'autre; Caduertiflant que
enpaflegiant il faut que lepied gauche
femonue le premier.
Pour {cauoir quelle chofe efl temps.

Temps d'efpee, temps de poignal, &
temps de pied font ceux guelon peut
prendre, eftant en mefure,lors quelon
veut offencer fon ennemy.

Quelle chafeeft demefure ¢r bors mefure,

La mefure s’entend quand 'vnpeut
arriuerd lantre d'vnecfltocade, Hors
de melure s'entendra quand 'vnlan-
tre ne fe peupent attaindre. -
HEDC) SRR
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Le parer de I’épée s’entend de la moitié d’icelle
jusque aux gardes. Le parer du poignard
s’observera avec le faible de I’ennemi, quand il
te tirera de pointe.

Régle pour entendre quel est le droit, ou le faux
fil de I’épée.

Le droit fil est celui qui offense, & le faux fil
celui qui pare.

Quatre manieres de passegier

Le premier passegier se fait hors I’épée de ton
ennemi. Le second se fera du c6té de son
poignard. Le tiers serra serrant le pas, & méme
aussi de droite ligne. Le quatrieme sera
passegiant un petit devant I’autre, t’avertissant
gu’en passegiant, il faut que le pied gauche se
mouve le premier.

Pour savoir quelle chose est temps

Temps d’épée, temps de poignard, & temps de
pied sont ceux que I’on peut prendre, étant en
mesure, lorsque I’on veut offenser I’ennemi.

Quelle chose est de mesure & hors de mesure

La mesure s’entend quand I’un peut arriver a
I’autre d’une estocade. Hors de mesure
s’entendra quand I’un et I’autre ne se peuvent
atteindre



80 Inflrsection pomr
Queceftle fort g le forble de Lefpee.

Lefortferapourdeffence, depuis Iz
moiti€ enarriere, & le foible pour of-
fence depuis Ia pointe iufqu’au mi-
dicu.

Pony entendre quand ti feras en garde

aiec adusntaze,

L’suantage fera quand tu auras-z
pointe de I'elpee, droita Pefpanle de
I'ennemy, & que fon efpec ne e regar-
de point,voltant toutefois én quatrié~
megarde, du cofté droit duditenne-
my,ayznt ton poignal proche ila gar-
de deronefpee. S

Powr [cavoir quelle garde eff plus parfuaire
posir effeince @ ponr deffence,

Les gardes hautes de premiere, de
feconde,& detierce,feront pouraflzil-
lirde feinte owt antrement , & la quarte
garde {era pour attendre, .

" Posy encendre comme il faut afailiir
ponr leameilieny.

Quand tu voudras aflaillir 'ennemy
il faut ferir la partie plus voifine,en at-
tendant {a rifpote. T auantage, e vou-
YatafTaillir, tu te mertras enguatridme

garde, puis paffant du picd gauche,luy

Instruction pour
Ce qu’est le fort & le faible de I’épée

Le fort sera pour défense, depuis la moitié en
arriére, & le faible pour offense depuis la pointe
jusqu’au milieu.

Pour entendre quand tu sera en garde
avec avantage

L’avantage sera quand tu auras la pointe de
I’épée, droit a I’épaule de I’ennemi, & que son
épée ne te regardera point, voltant toutefois en
quatrieme garde, du c6té droit dudit ennemi,
ayant ton poignard proche a la garde de ton épée.

Pour savoir quelle garde est plus parfaite
Pour offense & pour défense

Les gardes hautes de premiére, de seconde, & de
tierce, seront pour assaillir de feintes ou
autrement, & la quarte garde sera pour attendre.

Pour entendre comment il faut assaillir pour le
meilleur

Quand tu voudra assaillir I’ennemi il faut ferir la
partie la plus voisine, en attendant sa riposte.
D’avantage, le voulant assaillir, tu te mettras en
quatrieme garde, puis passant du pied gauche, lui

ol



tiver des Armes, 131
tirerasvne eftocade droit auxifage , &
te remettras promptement en fecon-
degarde, afin qu'en contrepaffant du
pled droit, tu tuy puifles donner vne
eftocade pour retourner en quarte
garde, ou attendant fa rifpote , & 13
venanta te tirer, tu lapareras de ton
elpce en paffant le pied gauche 3 fa
droite partie , te fecourant de ton
poignal cGtre 'efpee de Penmemy, afin
deluy porter vne feconde : Ees’l nete
tire,tu ponrras commencer les bottes
fufdites. '

Conrre cou qwi wy’ ene de femees,

A ce goe twentendes quelles chofes”

font contraires 3 ceun qui vient do
feintes pour inganner ou tromper fon
ennemy, tu leur feras cecy:tu pareras

feinternent du poignal ol de I'efpee,

pour luy donner occafion de cauer, &
lors qu'il caucra, tuluy pourras déner
de pied ferme , ou de paffade, Tu tuy
feras encor cecy, quandil fera Ia feinte
eftant en mefure, ceft que tu Juy tire-
rasvne eftocade refolue dansle corps,
au mefme temps que tu luy verras faire
lafeinte,voltit dela portie de fon pois

ol

tireras une estocade droit au visage, & te
remettras promptement en seconde garde, afin
gu’en contrepassant du pied droit, tu lui puisse
donner une estocade pour retourner en quarte
garde, ou attendant la riposte, & la venant a te
tirer, tu la parera de ton épée en passant le pied
gauche a sa droite partie, te secourant de ton
poignard contre I’épée de I’ennemi, afin de lui
porter une seconde. Et s’il ne te tire, tu pourra
commencer les bottes susdites.

Contre ceux qui usent de feintes

A ce que tu entende quelles choses sont
contraires a ceux qui usent de feintes pour
inganner ou tromper son ennemi, tu leur fera
ceci: tu pareras feintement du poignard ou de
I’épée pour lui donner occasion de caver, &
lorsqu’il cavera, tu lui pourra donner de pied
ferme, ou de passade. Tu lui fera encore ceci,
guand il fera la feinte étant en mesure, c’est que
tu lui tirera une estocade résolue dans le corps,
au méme temps que tu lui verra faire la feinte,
voltant de la partie de ton poignard,

ol
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12 Inflrailion posy )
gnal,enluy faifont voe chiamatte , qui
eftidire Pappeiler & attendre qu'il te
tire, pour luydonner vne rilpote. ‘Tu
luy peux faire encor cecy pendant qu'il
te ferata feinte, quieft de parer auec
tonefpee la kenne, enle frappant de
deux temps,attendant toufiours la rel-
ponce apres avoir frappé.
Contrecesx qui tivent de pied ferme.
Hifaugtenir Pefpee & le potgnal e
garde hayte, & que la pointede lefpee
regarde dtoit laface del'ennemy, luy
delcoutrrant vn peu ron corps pour
qu’il aye occalion de tirer , lequel te
yenant @.pouﬂ'cr_vne eftogade,la pire~
ras de o poignal au deflous deVelpee,
luy endonnata. mefme tépsvne au vi-
fige,onbiena'eftomach,courbant le
corps en le frappant.Pourras encot luy
faire cect cftant fur la mefme garde,
penda n qu-’il te tirera, qui eft de parer
{on corps auec ton poignal,enluy por-
tantvn grand cftramagon fur fe bras
droit. Ainfi ta peuxluytailler ou bat-
tre {fon cfpec en pa{fa nt Icpicd gauchc
vers fon cofté droit,te fecourant deton
poignal pour le toucher dvnefecde,

ol

en lui faisant une chiamatte, qui est a dire
I’appeler & attendre qu’il te tire, pour lui donner
une riposte. Tu lui peux faire encore ceci pendant
gu’il te fera la feinte, qui est de parer avec ton
épée la sienne, en le frappant de deux temps,
attendant toujours la réponse aprés Iavoir
frappé.

Contre ceux qui tirent de pied ferme

Il faut tenir I’épée & le poignard en garde haute,
& que la pointe de I’épée regarde droit la face de
I’ennemi, lui découvrant un peu ton corps pour
qu’il aie I’occasion de tirer, lequel te venant a
pousser une estocade, la parera de ton poignard
au dessous de I’épée, lui en donnant une au
visage, ou bien a I’estomac, courbant le corps en
le frappant. Pourra encore lui faire ceci étant sur
la méme garde, pendant qu’il te tirera, qui est de
parer son coup avec ton poignard, en lui portant
un grand estramagon sur le bras droit Ainsi tu
peux lui tailler ou battre son épée en passant le
pied gauche vers son cOté droit, te secourant de
ton poignard pour le toucher d’une seconde.

11



Virer des Avinet, B3

Contre cesx queiarept les premsers ¢r

puis fevetsrent, ’

il fau parer fon eftocadeauce Vef-
pecoule poignal, puis paffant du p:cd
gauche, faut le fuiure de droieligog
pour le mettre en defordre, le meng
canttoufiours de le frappcr, infquace
que tu voyes qu'il {oit defcouucrt, g
{eraalors quetu l’cffcnceras , &tere-
mettras promptemét en feconde pour
y alpeder farifpote. o

Contreconx: quine viglent iamars fivers

11 faut fericla partic plus votfie re-
tourniten feconde , ou bienenguarte
garde pour ¥ attendre 1;\1 r:onte de
P'ennemy, lequel venantate tirer, tit
prendrasle party qu'il te femblera le
meilleut & plus com mode le ponuant
offccer de taille aulli bidque de pointe,

Contre coux qui pAvent de {'cfpec ou el
poignx!; . .
Pour delzouurir coramentils parée,il
fant leur tirervne botte entre les armes
pourles comraindrc_ deparerauec 1;(‘-
pecou te poigml:%’tls parent auec Vefs
pee tu caueras de ti.crcc pour le tou-
cher f2 droite partie. Pourras encor
cauct T'efpee par fur la peinte de ¢z

Contre ceux qui tirent les premiers, &
Puis se retirent

Il faut parer son estocade avec I’épée ou le
poignard, puis passant du pied gauche, faut le
suivre de droite ligne pour le mettre en désordre,
le menacant toujours de le frapper, jusqu’a ce
que tu le voie découvert, qui fera alors que tu
I’offenseras, & te remettras promptement en
seconde pour y aspecter (attendre ?) sa riposte.

Contre ceux qui ne veulent jamais tirer

Il faut férir la partie plus voisine retournant en
seconde, ou bien en quarte garde pour y attendre
la riposte de I’ennemi, lequel venant a te tirer, tu
prendras le parti qui te semblera le meilleur &
plus commode le pouvant offenser de taille aussi
bien que de pointe.

Contre ceux qui parent de I’épée ou du
Poignard

Pour découvrir comment ils parent, il faut leur
tirer une botte entre les armes pour les
contraindre de parer avec I’épée ou le poignard.
S’ils parent avec I’épée tu cavera de tierce pour
le toucher a sa droite partie. Pourras encore caver
I’épée sur la pointe de ce

ol
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14 © ImBlruttion perr

qui pare ‘en allant en feconde , puis
paflant du pied gauche & te fecourant
du poignal luyperterasvae eftocade
de {econde. Pourras aufsi , pendant
qu’il parera, luy poufler vnetierce en
auangant le pied gauche , te fecourant
touftours deton poignal.$'il pare anec
fon poignal,pourras cauer furla poin.
te dudit poignal, luy tranfpercane ef~
paule gauche, ou le marquant viue-
ment au vifage : puis te mettant en
tierce garde,&tenant ton poignal voi-
fin 4 la droite partie deton efpec, tu
attendrasfarifpote de'epnemy,

Contreceux quilaiffent le pied,

11 faut monftrer pafler d'vnpas, 3 ce
qu’il aye occafion de laiffer le pied,
auquel temps caueras promptement
ton efpcefurfonpoignal enallant en
feconde ,puis attendant larifpote de
Vennemy , tu le feriras en Fefpaule
gauche, ou au vifage en allant en fe-
condes.

- Contrecex qus dvmnent Pefpeed batre,

Eft neceflaire faire femblant de bat-
tre leur efpecavec ton poignal pour
qu'il aye cceafionde la cauer, & la ca-

ol

qui pare en allant en seconde, puis passant du
pied gauche & te secourant du poignard lui
porteras une estocade de seconde. Pourras aussi,
pendant qu’il parera, lui pousser une tierce en
avancant le pied gauche, te secourant toujours de
ton poignard. S’il pare avec son poignard,
pourras caver sur la pointe dudit poignard, lui
transpercant I’épaule gauche, ou le marquant
vivement au visage. Puis te mettant en tierce
garde, & tenant ton poignard voisin a la droite
partie de ton épée, tu attendra la riposte de
I’ennemi.

Contre ceux qui laissent le pied

Il faut montrer passer d’un pas, a ce qu’il aie
I’occasion de laisser le pied, auquel temps tu
caveras promptement ton épée sur son poignard
en allant en seconde, puis attendant la riposte de
I’ennemi, tu le fériras en I’épaule gauche, ou au
visage en allant en seconde.

Contre ceux qui donnent I’épée a battre

Est nécessaire faire semblant de battre leur épée
avec ton poignard pour qu’il aie I’occasion de la

caver,
ol

13



tirer des. Armes. 1¢
dant , luy donneras au mefme temps
vne eftocade de pied ferme, ou pafic-
ras enparant de ton poignal. Feindras
aulsi de vouloir battre fon efpee de

ton poignal pour qui la retire en ars-

rierc, anquel temps feras feinte c%c fra-
per pour qu'il pare 2uec fon poignal,
qui fera alors que caueras furla poin-
tede fon poignal enluy piongeant vne
cltocade enla pastic fenclire, cu bien
dedans le corps, ot 3 la face. Encor
pourras-tn feindr¢ battse ’ifcn efpee
aue¢ ton poignal pour vorrs 1} la mou-~

nera de fonlicu , ce que ne fzilme, tu

1a battras alorsen Ieftocadant de pic.d
ferme,om de pafler. Pourras encor fa}:
re apparoir i '¢nnemy auoir Intentid
debattre fon efpec avec latienne pour
Pinciter ant cauement,ou a laretirer
s'il fe prepare pout cauer , tu parcras
attec Pefpee en paffant fe pied gauche
du cofté droit de l'enncmy , te fecou-
rantdeton poignalen te mettant en
feconde pour offencer Iz partie plus
voifine dudit ennemy : S'ilretire fon
efpee enarriere, tule menaceras d'voe
eftocade dans le corps,afinde lecon-

ol
& la cavant, lui donneras au méme temps une
estocade de pied ferme, ou passeras en parant de
ton poignard. Feindras aussi de vouloir battre son
épée de ton poignard pour qu’il la retire en
arriere, auquel temps feras feinte de frapper pour
gu’il pare de son poignard, qui fera alors que
caveras sur la pointe de son poignard en lui
plongeant une estocade en la partie senestre, ou
bien dedans le corps, ou a la face. Encore
pourras-tu feindre battre son épée avec ton
poignard pour voir s’il la mouvera de son lieu, ce
que ne faisant, tu la battras alors en I’estoquant
de pied ferme, ou de passer. Pourra encore faire
apparoir  (apparaitre?) a I’ennemi avoir
I’intention de battre son épée avec la tienne pour
’inciter au cavement, ou a la retirer. S’il se
prépare a caver, tu parera avec I’épée en passant
le pied gauche du c6té droit de I’ennemi, te
secourant de ton poignard en te mettant en
seconde pour offenser la partie plus voisine dudit
ennemi. S’il retire son épée en arriére, tu le
menacera d’une estocade dans le corps, afin de le
contraindre

ol
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16 Infrution poui
traindre de la parer de fon poighal ; cé
que faifant, tu fuy donneras la botte
deflus lepoignal,voltécdelabandede
fonpoignal enallantenfeconde,8 te-
nanttonpoignal voiiina ton efpee, tu
luy defcouuriras le coftd ganuche atten-
dant {a rifpote, .

Conrve ceex qui ticnment le poional fors
ananucé | o I’:{ﬁ(‘t‘ N AYTIEYCa

H faut te mettre cnfeconde ou en
tierce , tenantton porgnal procheala
arde de ton efpce , ouatr brasdroit,
voltant du coftc ¢u poignal de P'enne-
my, commengant toulioursdvolterle
pied gauche le premier, & tenant le
droit alerte prefta ferir 1a partie plus
voifine, te founenant touficurs de la
rifpote que peuttirertoncnnemy, le-
quelte urant de pied ferme, tu pare-
ras de ton poignal luy donnant vne
botte de feconded fa droite partie: Et
quand il paflera, tucaueras lefpee fur
12 pointe defonpoignal, luydonnant
dans le corps entre les armes , parant
foneftocade auecton poignal:Pouuit
aufsi luy faire feinte hors le poignal, &
lnv donnervne eftocade au cofté fene.
ftre, & autres coups en grande quitité,

ol

de la parer de son poignard, ce que faisant, tu lui
donnera la botte par dessus le poignard, voltant
de la bande de son poignard en allant en seconde,
& tenant ton poignard voisin a ton épeée, tu lui
découvriras le coté gauche attendant la riposte.

Contre ceux qui tiennent le poignard fort
Avancé, & I’épée en arriére

Il faut te mettre en seconde ou en tierce, tenant
ton poignard proche a la garde de ton épée, ou au
bras droit, voltant du c6té du poignard de
I’ennemi, commencant toujours a volter le pied
gauche le premier, & tenant le droit alerte prét a
férir la partie plus voisine, te souvenant toujours
de la riposte que peut tirer ton ennemi, lequel te
tirant de pied ferme, tu pareras de ton poignard
lui donnant une botte de seconde & sa droite
partie. Et quand il passera, tu caveras I’épée sur
la pointe de son poignard, lui donnant dans le
corps entre les armes, parant son estocade avec
ton poignard. Pouvant aussi lui faire feinte hors
le poignard, & lui donner une estocade au coté
senestre, & autres coups en grande quantite,
ol
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“tiver.des Armis. 19
fant de pied ferme & eftramagons,que
..Pnr'feintcs.-& cauemens, .

Pour yorspre le deffem de Pennemy.
Pour rompre le deficin d’va cnne-
1my, il faur battre fonefpec.ou poignal
de ten efpee , voltane & FCL“IEI.I'].!‘. des
Ghyamates pour Pinciter 3 tirer le
prc'mier, ce que faifant tupareras {on
eltocade, luy en donnant vne autre au
Leu quetnverras fe plus commode.
Per faire tiver Lennenry o lon voudy 1.
Vferas de cette maniere, qui ffﬁdc
tenirton efpee en tierce,&ton polgzn:ﬂ
aupres deton bras droit,afin c]ue’] el
nemy ne puifle tirerhors du cofté gaus
che. Encor.pourras-tu te.camper ch
quarte , &tenir ton poignal ioignant
Yefpee, pour qu'il aye occa [ion (}f:t!-
rer du cofté droit, Pourras aufsi ous
urir les armes eftant ¢n garde haute,
{oit de premiere ou de feconde,tenant
ton poignal delapart {eneftre, & cet-
te garde {era pour atrendre & pour af-
fuillir ton ennemy en la maniere que
tu voudras, ' : -
Contre cew qui pallent.
il faut leur donner Pefpec haute d bat-

ol

tant de pied ferme & estramagons, que par
feintes & cavements

Pour rompre le dessein de I’ennemi

Pour rompre le dessein d’un ennemi, il faut
battre son épée ou poignard de ton épée, voltant
et faisant des chiamates pour I’inciter a tirer le
premier, ce que faisant tu pareras son estocade,
lui en donnant une autre au lieu que tu verras le
plus commode.

Pour faire tirer I’ennemi ou I’on voudra

Useras de cette maniére, qui est de tenir ton épée
de tierce, & ton poignard aupres de ton bras
droit, afin que I’ennemi ne puisse tirer hors du
cOté gauche. Encor pourras — tu te camper en
quarte, & tenir ton poignard joignant I’épée, pour
gu’il aie I’occasion de tirer du c6té droit. Pourras
aussi ouvrir les armes étant en garde haute, soit
de premiére ou de seconde, tenant ton poignard
de la part senestre, & cette garde sera pour
attendre & pour assaillir ton ennemi en la
maniére que tu voudras.

Contre ceux qui passent

Il faut leur donner I’épée haute a battre
ol
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18 . Inflraliion pony

tre pourqu'ils ayét occafionde paffer]
lefquels paffant,tu laifferas le pied de.
uant fecouleren arriere, parant leur
cftocade de ¢5 poignal pour les fraper
de tierceoude feconde. Tu luy peux
aulsi voltervne pointe, ou prendre vn
contretemps auec le fostde tonefpee
enrencotratle foiblede celle de I'en-
nemy. Pourras aufsi luy tailler ou aba-
tre fon efpec, te fecourant de ton poi-
gnala I'efpee ennemie pour defgager
lati¢ne,afin de tuy pouffer vne fecode.,
Encorpeuxtirerton efpee entierce, &
ton poignal voifin 3 la garded’icelle le
feriffant d’'vne eftocade.Ouere tu peux
canerefpee furta pointe de fon poi-
gnalvoltanten quarte. Tu luy tiendras
encorton efpee longue & bafle pour
qu’il batte,ce qu'anenant,tu caveras la
tienne {ur fon poignal, letirant de:fe-
conde,prenant touresfois fon efpee de
ton poignal : Encor tu [chyneras le
corps parant fon eftocade avec to poi-
gnal pour Je toucher de tierce. 11 fo
peut aufsi luy bailler Pefpee entre les
deuxarmes: pourqu’illa batte de fon
poignal,auqueltemps feras vacquarte

ol

pour gu’ils aient I’occasion de passer, lesquels
passant, tu laissera le pied devant se couler en
arriére, parant leur estocade de ton poignard pour
les frapper de tierce ou de seconde. Tu lui peux
aussi volter une pointe, ou prendre un
contretemps avec le fort de ton épée en
rencontrant le faible de celle de I’ennemi.
Pourras aussi lui tailler ou abattre son épée, te
secourant de ton poignard a I’épée ennemie pour
dégager la tienne, afin de lui pousser une
seconde. Encor peux tirer ton épée en tierce, &
ton poignard voisin d’icelle le ferissant d’une
estocade. Outre tu peux caver I’épée sur la pointe
de son poignard voltant en quarte. Tu lui tiendra
encor ton épée longue & basse pour qu’il batte,
ce qu’avenant, tu cavera la tienne sur son
poignard, le tirant de seconde, prenant toutefois
son épée de ton poignard. Encor tu esquivera le
corps parant son estocade avec ton poignard pour
le toucher de tierce. Il se peut aussi lui bailler
I’épée entre les deux armes, pour gqu’il la batte de

son poignard, auquel temps feras une quarte
-
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tirer des Aves, 19
yoltantle pied ganche enarriere, Ou-
tre tu luy prefenterss ton efpee bafle
qu'illabatte, ce que‘-E:_ifa it ta taifferas
lepied altart en quarte; & parant fon
<coup anecton poigral , euluy doneras
vngrand conp en l'efchine.

Comme on fe doit gowuernty awec v homme
T contre lequel on it iama hrE,

- Pour {gauoir ce que ton ennemy veut
faire ,donne luy U'efpee auancee ayant
le corps coutbé , & le ?oignal voifin i
ton efpee ;laquelle tufuy appmc'ber:fs
pour voit §'il lavoudra parer desb poi-
gnat,ouanec fon¢fpee, 3l hEEl'.'C ta te
gouuerneras {elon ton mugemct, ayant
defcouuert ce qu’il voudra falrc', mais
{uis auifé que il pare auecsd poignal,
de cauertonefpee enluydonnantvne
eftocade au coft¢ gauche voltant par
dehors pourte mettre en {econde, at-
tendant la rifpote. $'il pare de main
droite auce fon efpee , tu caueras la
tienoe enluy portant vne eftocade de
ticree dans efpaule dreite, allant en
quarte garde poury attédre larefpon-

ol

voltant le pied gauche en arriére. Outre tu lui
présenteras ton épée basse qu’il la batte, ce que
faisant tu laisseras le pied allant en quarte, &
parant son coup avec le poignard, tu lui donneras
un grand coup en I’échine.

Comme on se doit gouverner avec un homme
Contre lequel on n’a jamais tiré

Pour savoir ce que ton ennemi veut faire, donne
lui I’épée avancée ayant le corps courbé, & le
poignard voisin a ton épée, laquelle tu lui
approcheras pour voir s’il la voudra parer de son
poignard, ou avec son épée, a I’heure tu te
gouverneras selon ton jugement, ayant découvert
ce qu’il voudra faire, mais sois avisé que s’il
pare avec son poignard, de caver ton épée en lui
donnant une estocade au c6té gauche voltant par
dehors pour te mettre en seconde, attendant la
riposte. S’il pare de main droite avec son épée, tu
caveras la tienne en lui portant une estocade de
tierce dans I’épaule droite, allant en quarte garde
pour attendre la réponse.

ol
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28 Inflynition pour
ce. Ets'il ne veurparer auée ‘efpedn
le poignal,, tu, povras. |’ ‘offencer-a.la
plus voifine part:e, ahnde linciterate
tirer: Et fi tu vois qu'il ng fe micvue,ap-
prochs toy pianpian de luy, lc pas fcr—-
ré pour Uaflaillir. . r

Contre cenx qui tienment !es armes
 etigertes,

1! faut tenirles armes bien ferrees
allant de droite ligne entre les armes
-del'enncmy, luy tirant droit dedans e
corps, afin qu'il ‘pare auec fon cipee
cu pmgnn! il pare avecLelpee , tu
caueras laticnne du cofté droitén pa{:-
fantda pied ganche, fecourant ton ef-
peedetonpoignal pour luy tirer vae
{cconde: Sl paredu poignal,tu cane«
ras Uefpee pour luy donnervoe efto-
cade dans Uefpaule gauche cnvoltamy
pardehors,puis te campanten pofture
{econde, yartendras larifpote de l'en-
nemy. Encor peux-tu luy. faire vne
quarte du pied gauche entre Yes ar-
mes prenant fon efpee deton poignal,
duquel ta lny pourras donnervn coup
quand tu [eras proche de tuvee ﬁm['c-
nantde Paﬂu prcPcf:rm:rntJ & te emats

ol

Et s’il ne veut parer avec I’épée ni le poignard, tu
pourra I’offenser a la plus voisine partie, afin de
I’inciter a te tirer. Et si tu vois qu’il ne se meuve,
approche toi pian pian de lui le pas serré pour
I’assaillir.

Contre ceux qui tiennent les armes
ouvertes

Il faut tenir les armes bien serrées allant de droite
ligne entre les armes de I’ennemi, lui tirant droit
dedans le corps, afin qu’il pare avec son épée ou
poignard. S’il pare avec I’épée, tu caveras la
tienne du c”té droit en passant du pied gauche,
secourant ton épée de ton poignard pour lui tirer
une seconde. S’il pare du poignard, tu caveras
I’épée pour lui donner une estocade dans I’épaule
gauche en voltant par dehors, puis te campant en
posture seconde, y attendras la riposte de
I’ennemi. Encor peux-tu lui faire une quarte du
pied gauche entre les armes prenant son épée de
ton poignard, duquel tu lui pourras donner un
coup quand tu sera proche de lui te souvenant de
passer prestement, & te remettre

ol

19



tiver des Armes, Py

¥re en quarte garde pouryattendre fa

rifpoee. - - _
1 Contre cewst aui fe defcousent 1 dreite
Sy ow fenclire partie. . 1T
. Le contrajre eft delestirerd la par=
rie defcounerte ;t’adlicrti{fant_'pour-
1anvdene tirer de refolution, abin que
celuyqui eft defcounert aye orcafion.
dete tireryBo 5l nevout tirextu luy
pourrasfourniriachotbeite remettant:
en:garde «Sith lefrapes-en fien haue, "
tu irasen'feconde attendre la rifpote;-
taduertifant toultolrs.d offencer .la.;.
pantiequitedfepalaplusproches: -
e Contrem quistobrige taufloneso e
-1} faut.le: ferres Hore-du cofté qu il
voliige tenant tes’ armes bien {errees, .
&'ton poign:rlwiiiﬁn-:i ton efped ='_1“Y_’
delconurans- la moitid de tofr corps:
pcuy Fattirer & tetiseroEt's'l ne veut:
terifer , tu cercherasmpayen de le fure
preﬁdrc au mounement du picd , tant:
d'vne part commiededautre.
Contrecenx gui{ecampent bai, tnans
e Jeur poienal pves de lesefpee.
- Pourle contraird,ed luy feras labot-:
te par fus le poignal,foiten paffant, ou

.
en quarte garde pour y attendre sa riposte.

Contre ceux qui se découvrent la droite
0u senestre partie

Le contraire est de les tirer a la partie découverte,
t’avertissant pourtant de ne tirer de résolution,
afin que celui qui est découvert aie occasion de
te tirer. Et s’il ne veut tirer tu lui pourras fournir
la botte te remettant en garde. Si tu le frappe en
lieu haut, tu iras en seconde attendre la riposte,
t’avertissant toujours d’offenser la partie qui te
sera la plus proche.

Contre un qui voltige toujours

Il faut le serrer fort du cdté qu’il voltige tenant
tes armes bien serrées, & ton poignard voisin a
ton épée, lui découvrant la moitié de ton corps
pour I’attirer a te tirer. Et s’il ne veut te tirer, tu
chercheras moyen de le surprendre au
mouvement du pied, tant d’une part comme de
I’autre.

Contre ceux qui se campent bas, tenant
Leur poignard prés de leur épée

Pour le contraire, tu lui feras la botte par dessus
le poignard, soit en passant,

ol
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% InFtyn&lion powt
de picd ferme. Paurras anfi faire yng

tierceen battant fon efpecdeton poij-

gnal foit de pied ferme oxen paffant.
Encor peux-tu luy faire.voe ticrce par
fur fonefpec en rencontrgntle foible
d'icelle auecle fore delatiéne 'paffant
Ie pted gauche en auant ;& te fecourae
du poigral vers I'efpee ‘ennemie. Tu
luy peux aufsifaire fainte entrefes ar-

mes pour l'inciter 3 parer du poignal;

lequel parantticaueras éfpee par de-~
dans fa pointe de fon poignal en paf-
{antdu pied gawche i la droite partie
delennemy,T'efpee duquel tu frifieas
deton.paignal-Foften{ant de {econ-
de. Pourras encorfairevne feinte fur
{on poignal ,& luy tirer vne eftocade
entre les armesenpaflant de fon cofté
droit,te [ecourant deton poignal vers:
fonefpec, & teremettant prompte-
ment cn. garde ; attendant {3 rifpo~-
e - o
Lamanieve Laffaillir deflocade
asec adnaniage, .
Tu te mettras enrquarte garde yol-
tantdu coftd de I'efpee de I'enncmy:
Et ¢{tant quelqae pewhors de mefure,

ol

ou de pied ferme. Pourras aussi faire une tierce
en battant son épée de ton poignard soit de pied
ferme ou en passant. Encor peux-tu lui faire une
tierce par sur son épée en rencontrant le faible
d’icelle avec le fort de la tienne, passant le pied
gauche en avant, & te secourant du poignard vers
I’épée ennemie. Tu lui peux aussi faire feinte
entre les armes pour I’inciter a parer du poignard,
lequel parant tu caveras I’épée par dedans la
pointe de son poignard en passant du pied
gauche a la droite partie de I’ennemi, a I’épée
duquel tu saisiras de ton poignard I’offensant de
seconde. Pourras encor faire une feinte sur son
poignard, & lui tirer une estocade entre les armes
en passant de son c6té droit, te secourant de ton
poignard vers son épée, & te remettant
promptement en garde, attendant sa riposte.

La maniére d’assaillir d’estocade
Avec avantage

Tu te mettras en quarte garde voltant du c6té de
I’épée de I’ennemi. Et étant quelque peu hors de

mesure,
ol
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drer des Armes. 23
Juy tireras droit au vifage vac cftacade
cnpaffant du pied gauche, puisallant
cn feconde , & contrepaflant en pied
droit , luy ‘poufleras vne eftocade de
toute ta force , & laifleras retourner
t5 cfpee en quarte garde poury atten-
dre lasifpote,laquelle te tiranttu pare-
tas auec l'efpec [oaeftocade , ou eftra-
magon , te fecourant de ron poignal
contrcl'efpee delennemy, lequel :ne
voulant te tirer,tu pourras muﬁpurs'
faire ce quet’ay dit ¢y deflus. Sois auifé
quand tu commencexas 4 tuy poufler
vne eltocade,dene te {erair point de
feintes, mais va.t'en touliours refolu
auec vie oudeux eftocades , eftans Ia
meilleyre maniere de pounoiraffaillic
car'ennemy ne peut faire autre chofe,
que de pied ferme cauer fonefpee , ot
te Fyirevae quarte au mefmezéps qu'il
te verra paffer.de pied gauche. Ces
deux bottes fe peunent faire: mais au
contraire tu les’ pourras parer de ton
poignal ke feriffant aupareil tempsque
iltetirera, + o :

ol

lui tireras droit au visage une estocade en passant
du pied gauche, puis allant en seconde, &
contrepassant en pied droit, lui pousseras une
estocade de toute ta force, & laisseras retourner
ton épée en quarte garde pour y attendre la
riposte, laquelle te tirant tu pareras avec I’épée
son estocade, ou estramacon, te secourant de ton
poignard contre I’épée de ennemi, lequel ne
voulant te tirer, tu pourras toujours faire ce que
j’ai dit ci dessus. Soit avisé quand tu
commenceras a lui pousser une estocade, de ne te
servir point de ses feintes, mais vas-t-en toujours
résolu avec une ou deux estocades, étant la
meilleure maniere de pouvoir assaillir car
I’ennemi ne peut faire autre chose, que de pied
ferme caver son épée, ou te faire une quarte au
méme temps qu’il te verra passer du pied gauche.
Ces deux bottes se peuvent faire: mais au
contraire tu les pourras parer de ton poignard le
ferrissant au pareil temps qu’il te tireras.
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¥ Inftruiion por
- Quellegarde efllaplus parfaite possr i,
tendre contre tontes les borees qui -
. ..fe pennent faire. i . ‘
- Laquarte garde {erala plus pasfaite
pour attendre contrexoutes fes botres
qui {e peunent tirer ,Caduernfl ant de
pareraunec ronefpec 1:.: coup ?uf,- I'cn.
nemy te tirera , puis faififfant fon cfpee
feton poignal,luy donneras-de gran-
des eftocades de:paffade our de pied
ferme cnyoltigeant toulioursdu cofte
dreit de i'ennemy [e plus que tupour-
ras, enl'attendanttoufionrs:Ee quand
ru Paticas offcfice ; tute mettras incons
tilient en quarte gardey auet propos
continteld’ydemeurers - - .
- Adweriiffemone de reniy biende poighal

< - -en e man,

. $ois aduerty. de: ne tenirianwis ton.

fioignalenadant ,finonquand s ver-
ras Taifit ou bitre Pefpec:de fennes
my , de peurque tenant ainfiton pot-
gnal auancé , tu ne fois blefic ¢n la
rnain, ou bien au bras,& aulst paurne
donner 4 cognoiftre ce que. tu, yeux
faire , outre que ton corps eft bc:u}-
coup plus councrt, & ton cnnem}';;

Instruction pour
Quelle garde est la plus parfaite pour attendre
contre toutes les bottes qui
Se peuvent faire.

La quarte garde sera la plus parfaite pour
attendre contre toutes les bottes qui se peuvent
tirer, t’avertissant de parer avec ton épée le coup
que I’ennemi te tireras, puis saisissant son épée
de ton poignard, lui donneras de grandes
estocades de passade ou de pied ferme en
voltigeant toujours du coté droit de I’ennemi le
plus que tu pourras, en I’attendant toujours. Et
guand tu [Il'auras offensé, tu te mettras
incontinent en quarte garde, avec propos
continuel d’y demeurer.

Avertissement de bien tenir le poignard
En la main

Sois averti de ne tenir jamais ton poignard en
avant, sinon quand tu verras saisir ou battre
I’épée de I’ennemi, de peur que tenant ainsi ton
poignard avancé, tu ne sois blessé en la main, ou
bien au bras, & aussi pour ne donner a connaitre
ce que tu veux faire, outre que ton corps est
beaucoup plus couvert, & ton ennemi n’a pas

ol
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pas tantde ieu ni dc‘moyen dc.t’oﬂ'"en-
cer: Or pourtenir bier ton poignal, tu
le tiendras aupres de ton efpee peu cl-
loigné de lagarde d'icelle, eftant en
tiercs garde , ou bicn enquartc gar-
de. _

" Contreceux quivealent counrir ton

efpee auec [« lear,

Pour le contraire tu mettras ton ef-
peehors la prefence del'ennemy,mef-
me garde que tu te trouueras tenant
lc poignal pres la garde deVefpee, &
quand ton ennemy viendra pour la
toucher, ce luyeft force fortir hors ta
prelence, auque) temps luy feras ces
bottes. Tu te mettras entierce, & quid
il voudratoucher toncfpee, tu caueras
Jafienne, le feriffant detierce, ou pal-
fantlepied gauche deuant, te {ecou-
rant de ton poignal fur la pointe de
ton elpee tu huytireras vne pointe de
{econde oude tierce enpaflant de fon
cofté droit: Tu peux encor au melme
temps que luy verras toucher fon of-
pee, pafler denanten le frappantd’v-
ne eftocade fous 1 cofté droit pardel-
fous fon efpee,te fecourantdeton pot-

ol

tant de jeu ni de moyen de t’offenser. Or pour
tenir bien ton poignard, tu le tiendras auprés de
ton épée peu éloignée de la garde d’icelle, étant
en tierce garde, ou bien en quarte garde.

Contre ceux qui veulent couvrir ton
Epée avec la leur

Pour le contraire tu mettras ton épée hors la
présence de I’ennemi, méme garde que tu
trouveras tenant le poignard prés la garde de
I’épée, & quand ton ennemi viendra pour la
toucher, ce lui est force sortir hors ta présence,
auquel temps tu lui fera ces bottes. Tu te mettras
en tierce, & quand il voudra toucher ton épée, tu
caveras la sienne, le ferissant de tierce, ou
passant le pied gauche devant, te secourant de
ton poignard sur la pointe de ton épée tu lui
tireras une pointe de seconde ou de tierce en
passant de ton coté droit. Tu peux encor au
méme temps que tu lui verras toucher son épée,
passer devant en le frappant d’une estocade sous
le cOté droit par dessous son épée, te secourant
de ton poignard

ol
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gnal. Encorfitu eftois en quaree rgar-‘
de, & qu'il vouluft touchertoneipee,
aumelme tempsla caueraspardedis,
en faififlant fon efpee de tonpoighal
peour luy poufler vne eftocade dansle
corps, foit de pied ferme ou de paflee
que tu feras du pied gauchedir cofté de
fon poignal,Plus tu pourras cauer l'e
peefurlapointe delafienne,puiste fe-
coutit du poignal luy ddner vne botte
de pied ferme entre fes armes , ou paf-
fer f1zu veux du cofté de fon poignal,

R cigle pour obsfersitr contre vin qui vent
river lepremiey deflocade
o de tastle.

Seois aducrty de ne pareriamais, &
laiffer aller tous fes coups en vain,
obeiffant ducorps,, & du pied gauche
narriere, & quand fabotte fera pal-
Te, ta pourras Paffencer.en-fa partic
slus proche, fuyant la prinfe entoutes
nanicres: Etquand bienil nere vou-
iroittirer, tu pourras toufiours offen-
‘er(eomme t'ay dit) la partic plus voi-
ine , atzeidant fa rifpote, Quand il

ctirera, tuchercherasdele mettreen
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Encor si tu étais en quarte garde, & qu’il vouldt
toucher ton épée, au méme temps la caveras par
dedans, en saisissant son épée de ton poignard
pour lui pousser une estocade dans le corps, soit
de pied ferme ou de passe que tu feras du pied
gauche du c6té de son poignard. Plus tu pourras
caver I’épée sur la pointe de la sienne, puis te
secourant du poignard lui donner une botte de
pied ferme entre les armes, ou passer si tu veux
du c6té de son poignard.

Régle pour observer contre un qui veut
Tirer le premier d’estocade
Ou de taille.

Sois averti de ne parer jamais, & laisser aller
tous ses coups en vain, obéissant du corps, & du
pied gauche en arriére, & quand la botte sera
passée, tu pourras I’offenser en sa partie plus
proche, fuyant la prise en toutes maniéres. Et
guand bien il ne te voudrait tirer, tu pourras
toujours offenser (comme j’ai dit) la partie plus
voisine, attendant sa riposte. Quand il te tirera, tu

chercheras de le mettre en
A
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difeotde pourle furprendre au mefme
temps. -
 Combien de botres fe pmmm}(.:jre fur

Legarde du predganche,

Quand tu trouueras quelqu’vn fur
le pied gauche, tu volteras pour ton
auantage du cofté deton poignal, &
quand tu voudras voltiger, fois aduer-
ty de mouuoir le pied gauche le pre-
miertenant entierce tonelpee, &ton
poignal voifin d'icelle , luy tirant de
pied ferme vne eftocade fous le bras,
Et{i tonennemy tient fon poignal vn
pea plus bas que lon efpec, tu luy
pourras donnerdans efpaule gauche
vne ¢ftogade , tenant toufiours ton
poignal proche detonelpee, afind'e~
{tre toamt preft ala rifpote, Cecy fera
pourieu, oud bon efkient : Tupour-
ras offencerla main de Venncmy de
pointe ou de taille: $i tul’offence de
pointe,-tu iras en feconde y attendre
la rifpote 1 Si.tu le frappes de taille
de main droite, tu iras en quartc
garde : & fitu le frappe d’vn reuers,
tu iras cn feconde tenant ton poignal

pres de ton cfpcc qui fera drolt

R n
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discorde pour le surprendre au méme temps.

Combien de bottes se peuvent faire sur
La garde du pied gauche

Quand tu trouveras quelqu'un sur le pied
gauche, tu volteras pour ton avantage du cote
de son poignard, & quand tu voudras
voltiger, sois averti de mouvoir ton pied
gauche le premier tenant en tierce ton épée,
& ton poignard voisin d’icelle, lui tirant de
pied ferme une estocade sous le bras. Et si
ton ennemi tient son poignard un peu plus
bas que son épée, tu lui pourras donner dans
I’épaule gauche une estocade, tenant
toujours ton poignard proche de son épée,
afin d’étre tout prét a la riposte. Ceci sera
pour jeu, ou a bon escient. Tu pourras
offenser la main de I’ennemi de pointe ou de
taille. Si tu I’offense de pointe, tu iras en
seconde y attendre la riposte. Si tu le frappes
de taille de main droite, tu iras en quarte
garde. & si tu le frappes d’un revers, tu iras
en seconde tenant ton poignard prés de ton
épée qui sera droit

ol
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attendant {2 relponce. Si laiambe de
celuy qui eft fur le pied gauche eft
auancee,te feindras luy porter vne
‘eftocade au vifage , lequelallanti la
parade, luy donneras vpejartiere de
main droited la fambe gauche allant
en quarte garde attendant la rilpote.
Cefont lesbattes qui fe peunent faire
contré ceux quifetiennentfurle pied:
gauche:mais {i quelqu'vny eftant vou-
loit pafler, tu luy prefenteras Pefpee 3
battre,afinqu’il paffe,& quand il pafle-
ra, tu laifferasle pied en luy veltantva
grand efltramagonde rewers parla te-
fte,ou parlebras. ou bienle perceras
d’vie pointe feconde, paranttoufiours
deton poignal.

Combien ae bortes fe peunent fuive comtrela
premsere, feconde & tierce garde.

Pour le contraire tu te mettras en
quarte garde voltant du cofté droit de
I'ennemy,& tenant ton poignal du co-
ftd gauche,ne erop haut,ne trop bas, te
defconurant fa partie droite,afinque
Pennemy ave occafion de tirer le pre-
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attendant sa réponse. Si la jambe de celui qi
est sur le pied gauche est avancée, tu
feindras lui porter une estocade au visage,
lequel allant a la parade, lui donneras une
jarretiéere de main droite a la jambe gauche
allant en quarte garde attendant la riposte. Ce
sont les bottes qui se peuvent faire contre
ceux qui se tiennent sur le pied gauche ; mais
si quelqu'un y étant voulait passer, tu lui
présenteras I’épée a battre, afin qu’il passe,
& quand il passera, tu laisseras le pied en lui
voltant un grand estramacon de revers par la
téte, ou par le bras, ou bien le perceras d’une
pointe seconde, parant toujours de ton
poignard.

Combien de bottes se peuvent faire contre la
premiére, seconde & tierce garde.

Pour le contraire tu te mettras en quarte
garde voltant du cété droit de I’ennemi, &
tenant ton poignard du c6té gauche, ni trop
haut, ni trop bas, te découvrant la partie
droite, afin que I’ennemi aie occasion de

tirer le premier.
ol
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mier: $'il tire tu parerasde ton efpee
enpaflant de fon coftdroit, & faifif-
fant fon efpee de ton poignal, luy per-
teras voe eftocade de feconde: Et 5'il
vouloit cauer fadite efpee , tu lapren-
dras facilement en failant la mefme
paflade & luy donneras vneticrce te
fecouritdeton poignal:Cecyfepour-
va faire quand il voudra fe mouuoir.
$°1 ne fe mouue, tu caueras | efpee du
cofté droit de la {ienne , & portant ton
poignal 2larencontre,pafleras enauit
pour fuytirer de ticree vne cftocade.
Tu pewx zufsi batre fon elpee de la
tienne cn paflant le pied gauche de
fon cofté drait , te fecourant de ton
poigial:mats [t aduenture i retiroit
[on efpee, tumonftreras delevouloir
frapper, pour qu'il aye occafion de pa-
rer atec for porgnal: Evau melime téps
qu'il paflera, ta caueras Lefpee for la
pointe de fon poignal luy donnant
dans le corps, te retirant preftemenc
cn {cconde poury attendre {2 rifpote.
Ces bottes{e penuent faire fur la pre-
micre,feconde & tierce parde : mais

quand lelpee fera plus aua reee que I'..‘:_ _

B it
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S’il tire tu pareras de ton épée en passant de
son cote droit, & saisissant son épée de ton
poignard, lui porteras une estocade de
seconde. Et s’il voulait caver sa dite épée, tu
la prendras facilement en faisant la méme
passade, & Ilui donneras une tierce te
secourant te secourant de ton poignard. Ceci
se pourra faire quand il voudra se mouvoir.
S’il ne se mouve, tu caveras I’épée du coté
droit de la sienne, & portant ton poignard a
la rencontre, passeras en avant pour lui tirer
de tierce une estocade. Tu peux aussi battre
son épée de la tienne en passant le pied
gauche de son cété droit, te secourant de ton
poignard ; mais si d’aventure il retirait son
épée, tu montreras de le vouloir frapper, pour
qu’il aie I’occasion de parer avec son
poignard. Et au méme temps qu’il passera, tu
caveras sur la pointe de son poignard lui
donnant dans le corps, te retirant prestement
en seconde pour y attendre sa riposte. Ces
bottes se peuvent faire sur la premiére,
seconde, & tierce garde ; mais quand I’épée
sera plus avancée que le

ol
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poignal, tu te wettras d{cri: la gauche
partie Caduertiflant de fa rifpote, la-
quelle te venant d eftretiree (comme
Ye plus fouuent fe fait ) tu cercheras
(apres Iauoirtrappé an cofté gauche)
d'atler en feconde pour Poffenler en
fa droite partic quand il te tirera rifpo-
tes. Se pourroient faire d’autres bottes
engrand nombre , mais pour abreger
ou pour le faire court,i'eftime celles
¢y pour les meitleures. Lo

Contme n1five corpsdoit apevty
peur le mesienr.

Aze quetu éntendes comme noftre
ccrns deit eperey eftant partyendoux
patties , defquelles Tvneft fait nom-
imner la partie droite, & lautre gaiche.
La plus noble des deux eft celle qui
offence’, laquelle s'appelle droite:
L'autre qui fe dit gauche {eritira pour
deffence,combicn que pluficurs difent
que fa gauche pattie aflaut. Le picd [e-
neftre ferapeur gagnerleterren oula
mefure, &le poignal pour vafecours
comme deflus Pay dit..Etv-afin que tu
catendes comme s"appelle e pafler du

ol

poignard, tu te mettras a férir la gauche
partie t’avertissant de la riposte, laquelle te
venant a étre tirée (comme le plus souvent se
fait) tu chercheras (apres I’avoir frappé au
c6té gauche) d’aller en seconde pour
I’offenser en sa droite partie quand il te tirera
ripostes. Se pourraient faire d’autres bottes
en grand nombre, mais pour abréger ou pour
le faire court, j’estime celles-ci pour les
meilleures.

Comme notre corps doit opérer pour le
meilleur.

A ce que tu entendes comme notre corps
doit opérer étant parti en deux parties,
desquelles I'une se fait nommer la partie
droite, & l'autre gauche. La plus noble des
deux est celle qui offense, laquelle s'appelle
droite : L'autre qui se dit gauche servira pour
défense, combien que plusieurs disent que la
gauche partie assaut. Le pied senestre sera
pour gagner le terrain ou la mesure, & le
poignard pour un secours comme dessus l'ai
dit. Et afin que tu entendes comme s'appelle
le passer du dedans,

ol
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dedans , Ceft quad tu pafleras de quar-

te entre les armes, on autrement. L

ofler de dehors eft.quand tu pafles
]::ors I'efpee del'ennemy.

: szmrnﬁ?mmr CORIYE CONX (Ut vewlent
firerles Premitr.r.

) . - L |
Il faut pourinciterton ennemyati-
rerle premicr, luy prefenter voe com-

modité afin qu’il tire, fe defcouurant
vapeu lecorps,oute nir les armes ou-

uertes en taffeurant de ton poignal.
Tu peuxte mettre aufsien gardebien
ferree, luy delcouurant Jg cofté gan-
che pour Famorcer d'te fairela borte
pat {us ton poignal, qui feraalorsque
volteras en lny portant vne cftocade.
Encor penx-tu cauer eflpee fur {on
poigual, le touchant d’vne tierce, pein-
dan: qu'il voudra fairelabotte {urton

poignal& tonefpee, & lametere hors
celle de Uennemy pour luy tirer vne.

eltocade dans Velpaule droite, 11 fe
peut faire plufieurs autres bottes con-
trairesd ceux qui veulent faire lz botte
furle poignal,

. B i
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c'est quand tu passeras de quarte entre les
armes, ou autrement. Le passer de dehors est
quand tu passes hors I'épée de I'ennemi.

Avertissement contre ceux qui veulent tirer
les premiers.

Il faut pour inciter ton ennemi a tirer le
premier, lui présenter une commodité afin
qu'il tire, se découvrant un peu le corps, ou
tenir les armes ouvertes en t'assurant de ton
poignard. Tu peux te mettre aussi en garde
bien serrée, lui découvrant le cdté gauche
pour I'amorcer a te faire la botte par sus ton
poignard, qui sera alors que volteras en lui
portant une estocade. Encor peux-tu caver
I'épée sur son poignard, le touchant d'une
tierce, pendant qu'il voudra faire la botte sur
ton poignard & ton épée, & la mettre hors
celle de I'ennemi pour lui tirer une estocade
dans I'épaule droite. Il se peut faire plusieurs
autres bottes contraires a ceux qui veulent
faire la botte sur le poignard.
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Ponr [raucsy queleflle meilles d at-
rendheon d affaillrr,

L’vn& Yautre font bons: maisie {uis
bien d’auis que Pattendre eft meilleur
que affaillirEt fi Thomme ne $'effor-
yvoit quelquefois d'affaillir , il aurait
roufionrs beaucoup plus: d’anantage
d’attendre, la raifon eftant telle, que
qui aflaut,s’incommode le corps , &
qui attend nes’incommodé point,pat-
lant de ceux quifgauent faire les gar-
des d’attendre, Pour mon particulier
ie youdrois feindre d*aflaillir afin d'in-
citer’ennemy 2 tirer le premier pour

ue Ueufle mefure de Peftocader ou
offencer fes plus proches Farties ,auec
mtention d'attendre fa rifpote, fe pre-
parant neantmoins au-contraire : car
autrement on courroit grand peril de
vouloir alfaillir le corps de I'ennemy
&’vn premier temps : Pourtant ie ne
confeilleray iamais ceci 5 ft Thomme
n’awoit grande comimogité defe faire.

Pour savoir quel est le meilleur d'attendre
ou d'assaillir

L'un & l'autre sont bons : mais je suis bien
davis que [lattendre est meilleur que
l'assaillir : Et si I'nomme ne s'efforcait
quelquefois d'assaillir, il aurait toujours
beaucoup plus davantage d'attendre, la
raison étant telle, que qui assaut,
s'incommode le corps, & qui attend ne
s'incommode point, parlant de ceux qui
savent faire les gardes d'attendre. Pour mon
particulier je voudrais feindre d'assaillir afin
d'inciter I'ennemi a tirer le premier pour que
j'eusse mesure de l'estoquer ou offenser ses
plus proches parties, avec intention
d'attendre sa riposte, se préparant néanmoins
au contraire : car autrement on courrait
grand péril de vouloir assaillir le corps de
I'ennemi d'un premier temps : Pourtant je ne
conseillerai jamais ceci, si I'hnomme n'avait
grande commaodite de le faire.

31



\tivey des Armese 33

IEV DE L'ESPEE ET DE
" lacappe, tant de pointe com-
e de tarlle, '

N Ote premicrement de ne fetter
famais tz cappe i Pennemy,
que tu n'ayes affuietty fon efpee qui
tempelche, pource qu'en luy fctrant
ta cappe,ilte ‘Eourro_itbicn offencer.
Pour que tu {caches a quoy te peut
feruir la cappe, quieft ynfecourir de
Pefpee , tu feras aduerty de parer
auec ton elpee tonres les eftocades
. qui te {eront tirces, eftant en quarte
garde auec la cappe aupres la garde
de ton efpee, te fecourant tonfiours
dicelle quandil occurera pourte def-
fendre des eftocades quice ferdt poul-
fees: mais {i quelqu’sn tiroit d’eftra-
magon , tu paretas aafsi de ton ef=
pec, tenant ta cappe toufiours pro-
¢heilagarde d'icelle, foit qu'elle foir
en tierce , o ‘bien en quarte garde,
mefme quand tu feras furle pied gau-
che : Pourtant Ja plus patfaite garde
pour affaillir d’efpec &.de cappe fera

Cetlanin @ 8

Jeu de I’épée et de la cape, tant de pointe
comme de taille

Note premiérement de ne jeter jamais ta cape
a I’ennemi, que tu n’aie assujetti son épée
qui t’empéche, pour ce qu’en lui jetant ta
cape, il te pourrait bien offenser. Pour que tu
sache a quoi te peut servir ta cape, qui est un
secourir de I’épee, tu sera averti de parer
avec ton épée toutes les estocades qui te
seront tirées, étant en quarte garde avec la
cape auprés la garde de ton épée, te
secourant toujours d’icelle quand il
t’occurera pour te défendre des estocades qui
seront poussées. Mais si quelqu'un tirait
d’estramacon, tu parera aussi de ton épée,
tenant ta cape toujours proche a la garde
d’icelle, soit qu’elle soit en tierce, ou bien en
quarte garde, méme quand tu sera sur le pied
gauche. Pourtant la plus parfaite des gardes
pour assaillir d’épée & de cape sera

ol
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latierce, &la melleure pourattendre
{era la quarte, contre toutes gardes,
ie delcouurant le cofté droit, & vol-
tant pardehors, afin que'cnnemy ne
te puifle tirer finon de pointe. Si tu
veux Paflaillir, tu luytireras vne fein-
te au vifage pour le faire parerde fon
efpce. §'il pare de main droitetuiuy
pourras faire ces bottes. Quand
verras qu'il voudra parerauec fon ef-
pee, tuluy toucheras de tierce enpal-
{fantdu pied gauche , te fecourant auec
tacappeilagardedelefpee ennemie:
Encor peux ta faire-ceci pendant qu'it
parera, cfcﬂ-:{luq tu caueras 'efpee de
tierce fur la fienne , paffant du pied
auche , & mettantta cappefur ba gar-
de de cellede Pennemy, luy porteras
vne eftocade au cofté droit, Pourras
aufsi caver Pefpee furlapointedeton
ennemy, & paffantle pied gauche de
foncofté droit, le feriras d’vne fecon-
de : Et s'il ne veut parer , luy tircras
toneftocadedans le corps, owauvifa-
ge : S'il veut tirer 2u mefme temps
qu'il te verra tirer , tu luy peux tail-
ler(on efpee paflanta fa droite partic,
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la tierce, & la meilleure pour attendre sera la
quarte, contre toutes les gardes, se
découvrant du c6té droit, & voltant par
dehors, afin que I’ennemi ne te puisse tirer
sinon de pointe. Si tu veux assaillir, tu lui
tirera une feinte au visage pour le faire parer
de son épée. S’il pare de main droite tu lui
pourra faire ces bottes. Quand tu verra qu’il
veut parer avec son épée, tu lui toucheras de
tierce en passant du pied gauche, te
secourant avec ta cape a la garde de I’épée
ennemie. Encor tu peux faire ceci pendant
qu’il parera, c’est que tu cavera I’épée de
tierce sur la sienne, passant du pied gauche,
& mettant ta cape sur la garde de celle de
I’ennemi, lui portera une estocade au coté
droit. Pourras aussi caver I’épée sur la pointe
de ton ennemi, & passant le pied gauche de
son coOté droit, le fériras d’une seconde. Et
s’il ne veut parer, lui tireras ton estocade
dans le corps, ou au visage. S’il veut tirer au
méme temps qu’il te verra tirer, tu lui peut
tailler son épée passant a sa droite partie,

o
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te fecourant toutesfoisdetacappe {ur
In-garde de Pefpee -ennemie, Encor
quand tu commencerasd Juytirer yne
feinted la.face, & que tu verras qu'il

vueille parer-ton cftocade d'vn reuers,
tu peux caer ton efpee fous la fien-

ne, & mettre ta cappe fons e(pecde
Pennemy, le feriffant d'vie tierce en
Yeftomach ;, en voltant par dehors.
Outrequand il voudraparer, tucaue-
raston efpce fur la pornte de la fien-
ne, & tefecourant deta cappe pafle-
ras d'vne quarte de pied gauche en-
tre Jes armes, 1l fe pourra encor luy
donnervnreners par laiambe;, ou par
la face en paffant de fon cofté droit,
retirant tonefpee en tierce ou en fe~
conde pour le ferir d'vne eftocade,
Paducrtiflant de tenir toufiours fon
efpec auec ta cappe. Plus quand tu
voudras P'affaillir, recorde toy de luy
tiver deux bottes : La premiere fera
wne eftocade , la feconde d’vie tail-
be, foit au vifage, ou aux iambes:
Er quand. feras de taille , [ouuien-
ne toy de te retirer ¢n arriere en
luy faifant wvne chyamatte : car e

ol

te secourant toutefois de ta cape sur la garde
de [I’épée ennemie. Encor quand tu
commencera a lui tirer une feinte a la face, &
que tu verra qu’il veuille parer ton estocade
d’un revers, tu peux caver ton épée sous la
sienne, & mettre ta cape sous I’épée de
I’ennemi, le ferissant d’une tierce en
I’estomac, en voltant par dehors. Outre
quand il voudra parer, tu cavera ton épée sur
la pointe de la sienne, & te secourant de ta
cape passeras d’une quarte de pied gauche
entre les armes. Il se pourra encore lui
donner un revers par la jambe, ou par la face
en passant de son c6té droit, retirant ton épee
en tierce ou en seconde pour le ferir d’une
estocade, t’avertissant de tenir son épée avec
ta cape. Plus quand tu voudra I’assaillir,
recorde toi de lui tirer deux bottes: la
premiére sera une estocade, la seconde d’une
taille, soit au visage, ou aux jambes. Et
quand tu feras de taille, souvienne toi de te
retirer en arriere en lui laissant une
chyamatte : car le

o
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taillant Poffence micux'& luy rompe.
beaucoup lamefure. Outre quandtu.

Iaffailliras . recorde toy toufiours
d’offencerle partie plus prache atten-
dant la rifpote,, & cefte i eft la ma-
nicre &'affaillir de {econde outierce.
" Pourartendyedelefpee e lacappe.

Quand tu veudras.attendre, ty te

TELTras en quarte garde tenant [2 cap-

pe aupres la gardede ton clpee pour
te deffendre de pointe & de taille. St

I'ennemy te tire vue pointe, tulz pa-
reras aucc ton efpee , paflant le pied
gauche en auant du cofté droit de
Pennemy , te fecourant bien prom-
ptement de ta cappe pour le toucher
d'vne feconde. §°i! tire d’eftramagon,
tu pareras deton efpee, te fecourant
deta cappe, & paﬂ%ras du codté droit
de I'ennemy pour le frapper d'vae
feconde, Pourras encor quand il te
tirera de main droite, parer du droit
de ton efpee , & paffer le pied gou-
che au cofté droit de I'ennemy pour
rencdtrer (2 botte 8 v'aidant detacap~
pe,tu pourras o ffencerde pointe,ou

d’yn taillans par le vilage, ou pasla

ol

taillant I’offense mieux & Ilui rompt
beaucoup la mesure. Outre quand tu
I’assailliras recorde toi toujours d’offenser la
partie la plus proche attendant la riposte, &
cette ci est la maniere d’assaillir de seconde
ou de tierce.

Pour attendre de I’épée & la cape

Quand tu voudras attendre, tu te mettra en
quarte garde tenant la cape aupres de la
garde de ton épée pour te défendre de pointe
& de taille. Si I’ennemi te tire une pointe, tu
la parera avec ton épée, passant le pied
gauche en avant du c6té droit de I’ennemi, te
secourant bien promptement de ta cape pour
le toucher d’une seconde. S’il tire
d’estramacon, tu parera de ton épée, te
secourant de ta cape, & passera du coté droit
de I’ennemi pour rencontrer la botte, &
t’aidant de ta cape, tu pourra I’offenser de
pointe, ou d’un taillant au visage, ou par la
ol
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jambe : Et #il te tiroit vn reucts en
rencontrantton coup, pafleras le pied
gauche , &t"aideras de tacappe au be-
foin pour luy porter voe eftocade, ou
bien yn taiflanci la face, ondlaiam-
be. Sl te tire de reuers, pareras de
reuers en rencontrant {a botee, paffant
le pied gauche enaunant, & tardantde
ta cappe lny porteras vne feconde. -

Ce pourroit faire quantit¢ de coups,
mais ceux-ci font meitleurs pour P'el=

pee blanche.

e d‘gﬂmm&;m, &y poniy f(ancir comme
" ils font faits : lewrs noms, & com
‘ mieils sappellent.

Pour que tu fgaches combien d'e=

firamacons fe peuuent faire, {e peut
faire vn reuers, vae main drojte , &
vn eftramagon fendant tant de droit
comme de reuers ; Pourtant les vou-
lant faire bien, il faut que la main
droite commence au cofté droir te-
nant fon bras cn haut venant fourny
en quatriémeqgarde: Le reuers (e com-
mence au cofté gauche, & fe finiten

ol

Jambe. Et s’il te tirait un revers en
rencontrant ton coup, passeras le pied
gauche, & t’aideras de ta cape au besoin
pour lui porter une estocade, ou bien un
taillant a la face, ou a la jambe. S’il tire de
revers, pareras de revers en rencontrant la
botte, passant le pied gauche en avant, &
t’aidant de ta cape lui porteras une seconde.
Ce pourrait faire quantité de coups, mais
ceux-ci sont meilleurs pour I’épée blanche.

Jeu d'estramacon, & pour savoir comme ils
sont faits : leurs noms, & comme ils
s'appellent.

Pour que tu saches combien d'estramacons se
peuvent faire, se peut faire un revers, une
main droite, & un estramacon fendant tant de
droit comme de revers : Pourtant les voulant
faire bien, il faut que la main droite
commence au coté droit tenant son bras en
haut venant fourni en quatrieme garde : Le
revers se commence au cété gauche, & se
finit en

ol
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tierce tenition poignal proche de for

efpee : Eftant fourny entaille, fe font
mains droitesrondes, & reuers ronds,
mais ceux ¢y deffus mentionnez font
les meilleurs. $iquelqu’vatetiroitde
maindroite dla tefte; tu pareras droit
detonelpee: §'il tirede reyers, tu pa-
rerasde reuers:S'il te tire d’vn fendant,
tu parerasde Pefpee & du poignal finw
enas, oude la cappeicar 'vnou autre
t'aideront gridement pourlibererton
efpeedecellede ennemy,afinde plus
facilement Peftocader, $1] te tire de
maindroite, tu parerasdetonelpecen
pafsitle pied gauche du cofté droit de
Pennemy, te fecourantde ton poignal
pour luy poufler vneeftocade, ou luy
donnervnreuersparla face, ouparla
sambe, ou parle bras. Quidiitetirera
de main droiteala tefte, pourras en-
croiferton poignalanectonefpee, &
aufsi donnervne tartiere,cu bien tenis
fortienefpec & tonpoignal, voletant
vnpendfadroite partiepour Juydon-
ner yne eftocade dansle corps, ou en
autre licuque tuiugeras leplus com-
mode, Pourras aufsiparerton poignal

ol
tierce tenant son poignard proche de son
épée : Etant fourni en taille, se font mains
droites rondes, & revers ronds, mais ceux Ci
dessus mentionnés sont les meilleurs. Si
quelqu'un te tirait de main droite a la téte, tu
pareras droit de ton épée : S'il tire de revers,
tu pareras de revers : S'il te tire d'un fendant,
tu pareras de I'épée & du poignard si tu en
as, ou de la cape : car l'un ou lautre
t'aideront grandement pour libérer ton épée
de celle de I'ennemi, afin de plus facilement
I'estoquer. S'il te tire de main droite, tu
pareras de ton épée en passant le pied gauche
du coté droit de I'ennemi, te secourant de ton
poignard pour lui pousser une estocade, ou
lui donner un revers par la face, ou par la
jambe, ou par le bras. Quand il te tirera de
main droite a la téte, pourras encroiser ton
poignard avec ton epée, & aussi donner une
jarretiére, ou bien tenir fort ton épée & ton
poignard, voletant un peu & sa droite partie
pour lui donner une estocade dans le corps,
ou en autre lieu que tu jugeras le plus
commode. Pourras aussi parer ton poignard
ol
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pafsdtle pied gauche du coft¢ droit de
I'ennemy, auquel tu bailleras dds le vi-

fage,oudanslecorpsvne effocade.On
peut aufsi ( obeyflant du corps)laifier
allerfoncoupd'eftramacon envain, &
au thefme temps qu'il fera paflé @ (%
droite main, tu pafleras de la me{me
droite partie e feriffant detiercete fe-
courant de ton poignal & 'efpaute de
Fennemy:Ets’ilte tiroit yn reuers > tes
le parcras du reuers de tonefpee, t'ai-
dant detd poignala Vefpaule ennemice
en le mettant fous fon efpee, & luy
yoltantvne main droite, oU VA TCULLS
parle vifage, tennnt'muﬁ_ours ton dit
poignal fous fon efpee. Encor pourras
Iail’ﬁer aller {2 botte en vain, laquc:illc
eftit paffee, e pourras toucherde pied
ferme, ou de pafizde.Cefontles bottes
qui fe p_euuant'fairc contre les.dr{p-
tiers , & contre les reuers quand 1ls
viennent i cltre tirez refolus.

ol

passant le pied gauche du c6té droit de
I'ennemi, auquel tu bailleras dans le visage,
ou dans le corps une estocade. On peut aussi
(obéissant du corps) laisser aller son coup
d'estramagon en vain, & au méme temps
qu'il sera passé a sa droite main, tu passeras
de la méme droite partie le ferissant de
tierce, te secourant de ton poignard a I'épaule
de I'ennemi : Et s'il te tirait un revers, tu le
pareras du revers de ton épée, t'aidant de ton
poignard a I'épaule ennemie en le mettant
sous son épée, & lui voltant une main droite,
ou un revers par le visage, tenant toujours
ton dit poignard sous son épée. Encor
pourras laisser aller sa botte en vain, laquelle
étant passée, le pourras toucher de pied
ferme, ou de passade. Ce sont les bottes qui
se peuvent faire contre les droitiers, & contre
les revers quand ils viennent a étre tirés
résolus.
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Pour affasllir il eft be foin aller de
poinee, ¢ q’e ratlle,

Pour faire bien vo coup de taille
quand tu voudras aflaillic, il te faue
commencer de painte de {econde, on
deticrce, poureftre les gardes les plus
parfaites pouraffaillir: Te reffouuiens
ne de cecy quand tu voudras commen-
certonaffaut, Ceft qu'it faue porterau
vifage de 'ennemy vne pointe de res
folution, afinqu'il ait fuiet de fe parcr:
S'tl ne lapare, laiffe luy aller Ja botte
au vifage , &s'il la pare auec fon poi-
gnal , tu volteras vne main droite ay
brasdefon poignal, ou parlatefiecn
tven allant enquarte garde pour y at-
tendre fa rifpote, te retirant quelque
peu en arriere hors de miefure, Et [z
Fennemy pare auec fon efpee, tu luy
feras voreuers furfon bras, ou fur [
tefte en allant en feconde ou tierce
garde attendre fa rifpote. Tu peux
aufsi tirer vne eftocade entre fes ar-
mes pour qu'il Ia pare de fon poignal,
zuquel temps ty luy pourras doaner

Pour assaillir il est besoin
aller de pointe, & de taille.

Pour faire bien un coup de taille quand tu
voudras assaillir, il te faut commencer de
pointe de seconde, ou de tierce, pour étre les
gardes les plus parfaites pour assaillir : Te
ressouvienne de ceci quand tu voudras
commencer ton assaut, c'est qu'il faut porter
au visage de l'ennemi wune pointe de
résolution, afin qu'il ait sujet de se parer : S'il
ne la pare, laisse lui aller la botte au visage,
& s'il la pare avec son poignard, tu volteras
une main droite au bras de son poignard, ou
par la téte en t'en allant en quarte garde pour
y attendre sa riposte, te retirant quelque peu
en arriere hors de mesure. Et si I'ennemi pare
avec son épeée, tu lui feras un revers sur son
bras, ou sur sa téte en allant en seconde ou
tierce garde attendre sa riposte. Tu peux
aussi tirer une estocade entre ses armes pour
qu'il la pare de son poignard, auquel temps tu

lui pourras donner
ol
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v ccrup'd’cftrama:goq c_lc reuers fur
fonbras ,oude maindroite,en rane
en tierce ou € quarte garde tenant
ton poignal prochei la garde dI:: ton
efpec pouryte ndre {a refponce. Pour-
ras encor tirer fite fon poignal atinque
il pare ;mais {1 2u mefmetempsilteti-
roit vne eftacade tu la pourras paret
deron poignal & luy donnervnreucrs
{ur le brasde {on efpec. Outrc.quand
tu luy tireras le premier voe pointe, &
qu'il fa pare defou efpee,pourras alors
luy ¢ailler vne iambe de main droite,
ou de reucrs {elon que tu verras eftre

pour le meilicur: il pare de reuers, t

feriras dereuers. 11 {e pourroit nart;_cr
pluﬁcu'rs autres céup§ de taille, & d'e-
firamagons,mais ' eltime ceux cy pour
les meilleuss. N o
Contye vn qui voudroit alillir de pomte
<P pHis wolter de radlle. o
i vn te vouloit attaquer de pointe,
& tc frapper de taille (commetay cy
deffus dit) tu luy feras cecy quand il
te tirera de pointe: Ceftque tu pareras
le coup de ton efpee ,_aﬁn qu 1!Qaye o=
cafion de volter de droite, puis pafle~

o

un coup d'estramacon de revers sur son bras,
ou de main droite, en tirant en tierce ou en
quarte garde tenant ton poignard proche a la
garde de ton épée pour y tendre sa réponse.
Pourras encor tirer sur son poignard afin qu’
il pare : mais si au méme temps il te tirait
une estocade tu la pourras parer se ton
poignard, & lui donner un revers sur le bras
de son épée. Outre quand tu lui tireras le
premier une pointe, & qu'il la pare se son
épée, pourras alors lui tailler une jambe de
main droite, ou de revers selon que tu verras
étre pour le meilleur : S'il pare de revers, tu
feriras de revers. Il se pourrait narrer
plusieurs autres coups de taille, &

d'estramagons, mais j'estime ceux ci pour les
meilleurs.

Contre un qui voudrait assaillir de pointe &
puis volter de taille.

Si un te voulait attaquer de pointe, & te
frapper de taille (comme i‘ai ci dessus dit) tu
lui feras ceci quand il te tirera de pointe :
c'est que tu pareras le coup de ton épée, afin
qu'il aie occasion de volter de droite, puis
passeras

ol
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ras le picd gauche enauant, & paretas
de ton poignal pour luy pouffer vne
eftocade auvifage. S'il volte de reuers,
tu pareras de 'efpee & le frapperas de
ton poignal dans le flanc droit,oubien
tv'en fecourant & 'efpee ennemie. luy
donneras vne feconde:Outre quand tu
auras fouftenu fon reuers de td elpee,
tnpourras mettre td poignal foust’ef-
pee ennemie, & le frapper d'vnreuers
par laiambe,retirantton efpec entiere
ce pour lnytirer vne eftocade. Encor
s’1l te vouloit tirer vne main droite, &
que l'aurois paree auec l'efpee , tu
poutras neantmoins ioindre 'efpee de
Yennemydton poignal pour te feruir
de la ticnne 3 luy donnercftocadeou
coup de taille voltant du cofté droit,
& tenant ton poignal fousefpecen-
nemie {ans 1a perdre iamats, |

Comment il fe fane gonnerner en tivant
conrre les ganchers,

Quand tuprendeasVefpee contrevn
gaucher, il faut faire¢ tout le ¢entraire

ol

le pied gauche en avant, & pareras de ton
poignard pour lui pousser une estocade au
visage. S'il volte re revers, tu pareras de
I'épée & le frapperas de ton poignard dans le
flanc droit, ou bien t'en secourant a I'épée
ennemie lui donneras une seconde : Outre
quand tu auras soutenu son revers de ton
épée, tu pourras mettre ton poignard sous
I'épée ennemie, & le frapper d'un revers par
la jambe, retirant ton épée en tierce pour lui
tirer une estocade. Encor s'il te voulait tirer
une main droite, & que l'aurais parée avec
I'épée, tu pourras néanmoins joindre I'épee
de I'ennemi a ton poignard pour te servir de
la tienne a lui donner estocade ou coup de
taille voltant du coté droit, & tenant ton
poignard sous I'épée ennemie sans la perdre
jamais.

Comment il se faut gouverner en
tirant contre les gauchers.

Quand tu prendras I'épée contre un gaucher,
il faut faire tout le contraire
ol
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que tu ferois-cantte vn droitier ta:?:-
en frappant,comme en pamntlt bf: -
meau pafler, tant del'efpec & ud. p .
pe que de Pefpee fenle, 11 faut ;::nr

ourton aduantage voltigerhorskbel-
pee de [ennemy gaucher; & t.quuEr
meyen dele faire rirer Je premcs f B
{i &auanture il ne voulojturer, ™ cet-
cheras. de Poffencer d la partic pg ns

roche , te prenant garde foutesiols
quil ne te prente ab melime t,cmEs,‘
mais cerche toufiours les mayens ¢
fuire qu'il tire fe premicr pout h}_y don-'-:
nervnplus grand coup,& s 1}-‘111:: PFL;
que ce {oit par fus {fonelpeeabnquel-
le demeure toifiours {ous la ticone.
La meilleure garde & plus aduanta-
geufc qui fe puifle fafre conere vn gau-
cher eft la premiere, fcc?udc, Betic rcde,
tenant touflours ton poignal voilin de
ton efpeer Cesgardes C&;H;ltlcs -9_1{111-5
ffeurces & meilleures quon puic
faire , vadnertiflant dc-voltlge; toul~
jours hors Pefpee de romwennemy pout
quclle foit fuiette fous 1a tienne. A-
donc cecy {era la manicre que ti au-
r35 4 obferuer contre v gaucher, tant

o

que tu ferais contre un droitier, tant en
frappant, comme en parant : Méme au
passer, tant de I'épée & la cape que de I'épée
seule, il faut donc pour ton avantage voltiger
hors I'épée de I'ennemi gaucher, & trouver
moyen de le faire tirer le premier : Et si
d'aventure il ne voulait tirer, tu chercheras de
I'offenser a la partie plus proche, te prenant
garde toutefois qu'il ne te prenne au méme
temps, mais cherche toujours les moyens de
faire qu'il tire le premier pour lui donner un
plus grand coup, & s'il se peut que ce soit par
sus son épée, afin qu'elle demeure toujours
sous la tienne. La meilleure garde & plus
avantageuse qui se puisse faire contre un
gaucher est la premiére, seconde, & tierce,
tenant toujours ton poignard voisin de ton
épée : Ces gardes étant les plus assurées &
meilleures qu'on puisse faire, t'avertissant de
voltiger toujours hors I'épée de ton ennemi
pour gu'elle soit sujette sous la tienne. Adonc

ceci sera la maniere que tu auras a observer
contre un gaucher, tant

ol
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aux pardes comme au paffer, t'aduers
tiffane. quand tu voudras paffer , de
meuuoir le pied gaache toufiours le
premier pour ton aduantage. Etfi par
aduanture le gaucher fe' metroit aux
melmes gardes outytetrouneras y &
qu'il youluft attendre ton affaur, t'a-
yanttrouucen garde tierce ou fecon«
de tu te mettras alors en tierce 5 tea
naitt ton poignal proche 2 ia parde de
ton elpee, & le pied gauchc'fgrre'pres
dudroit pour tuytirer droit an vilage
vie eftocade entre fes armes pour le
cdtyaindre de parer,ainfi que pluficurs
fout:S'i pare de Vefpee tu mettras fous
icelle ton poignal en luy domnant yn
reuers pariziambe,ouparla face,ou
vne maindroite, parlatefte tirant ton
¢fpecaroy pour redoubler de pointe,
Eiq: tenant rouliours ton poignal fous
FPelpee ennemic, faifane cecyauec el
pee. Et pour zuantage ducheminer,
feras qu'il chemine toufiours du cofté
de dehors, envoltigeant 2ufsi de ton
cofte pour qu'il ne puiffe voffencep
aueclelpee, nile peignal:Cecy eftane
te vray moyen qu'il faue tenir pour afs

ol
aux gardes comme au passer, t'avertissant
quand tu voudras passer, de mouvoir le pied
gauche toujours le premier pour ton
avantage. Et si par aventure le gaucher se
mettait aux mémes gardes ou tu te trouveras,
& qu'il voulut attendre ton assaut, t'ayant
trouvé en garde tierce ou seconde tu te
mettras alors en tierce, tenant ton poignard
proche a la garde de ton épée, & le pied
gauche serré prés du droit pour lui tirer droit
au visage une estocade entre ses armes pour
le contraindre de parer, ainsi que plusieurs
font : S'il pare de I'épée tu mettras sous icelle
ton poignard en lui donnant un revers par la
jambe, ou par la face, ou une main droite,
par la téte, tirant ton épée a toi pour
redoubler de pointe, & tenant toujours ton
poignard sous I'épée ennemie, faisant ceci
avec I'épée. Et pour lI'avantage du cheminer,
feras qu'il chemine toujours du c6té de
dehors, en voltigeant aussi de ton c6té pour
qu'il ne puisse t'offenser avec I'épée, ni le
poignard : Ceci étant le vrai moyen qu'il faut

tenir pour assaillir
ol
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Gillir. Sivnvouloit faire les melmes
bottes que fu ferois , au contraire tu
huy feras cecy pour interrompre fabot-
te pendant qu’ilvoudr:_;-cc:mmcncer&
la tirer , qui fera alors qu'au mefme
temps mettraston efpee fur la fienne
en le frappant d’vn contretemps , te
retiranten garde.Cecy et le plus brief
fcrirqu’oridpuiﬁ’e faire: & quand l'en=
nemy- voudra commencerd tetirer, ti
fornirasta botte, Onluy peut faire enn-
cor cecyquand il tirerale premier , tu
jrasau parer auecl'efpec, pour fuy d5-

ner fuiet de volter ¢’vn taillant, lequel.

venanti leparfaire , Je parerasdu re-
uers de I'elpee , & s'il’ doune d'vne
main droite, tuyporteras le poignal
fous {on efpee.Onfe pourra aulst met-
tro fur le pied gauche tenant le poi-
gnal furl'efpee,& voltigeant toufiours
hors Pefpee de ton ennemy , lequel
commencantdtirer, tu prédras proni-
ptement letemps paffanthors fon cf~
pee , luy donnant d’'vne quarte vne
eftocade fous le flane feneftre enla
_ maniere que i'ay dit cﬁdeﬂ‘us , laquel-

1¢ fora plys pour attendre, que pour.

ol
si un voulait faire les mémes bottes que tu
ferais, au contraire tu lui feras ceci pour
interrompre sa botte pendant qu'il voudra
commencer a la tirer, qui sera alors qu'au
méme temps mettras ton épée sur la sienne
en le frappant d'un contretemps, te retirant en
garde. Ceci est le plus bref férir qu'on puisse
faire : & quand I'ennemi voudra commencer
a te tirer, tu fourniras ta botte. On lui peut
faire encor ceci quand il tirera le premier, tu
iras au parer avec I'épée, pour lui donner
sujet de volter d'un taillant, lequel venant a le
parfaire, le pareras du revers de I'épée, & s'il
donne d'une main droite, tu y porteras le
poignard sous son épée. On se pourra aussi
mettre sur le pied gauche tenant le poignard
sur I'épée, & voltigeant toujours hors I'épée
de ton ennemi, lequel commencant a tirer, tu
prendras promptement le temps passant hors
son épée, lui donnant d'une quarte une
estocade sous le flanc senestre en la maniere
que j'ai dit ci dessus, laquelle sera plus pour
attendre, que pour

ol
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affaillir, & contre les gardes quefera
Ienhemy gaucher,Les gardfs contrai-
res du gaucher ennemy , s cftendant
quand I'elpee eft hors de celle dudit
gaucher,lequelen Ieut faire autant de
{1 part, comme ledit droitier: mais la
difference des deux {era cogneune en
Pexecutiondes aduertiffemés que i’ay
dit cy deffus: En cela donceltlapanta-
ge des gauchers: Mais file drr?’:tlcr.ob-
{erue a regle quecy deyant I’ay men-
tionnee & que le gauchernele fgarihe:
fera de Leancoup plus empefche le
gaucher, quele droitier.

‘ Brirfiz'g';c;:fﬁ:s def cﬁec’feﬂr enlob-
o feruation de peinre,

En Uelpee feule fe contiennent les

quatre gardes, defquelles les meitleu--
resferont ces deux, [cauoir la quarte .
pour atrendre, &latierce pour aflattir: .

En ces deux gardes fe peunét faire ters

ce & quarte, &vnbatre de main, & v
affer deffons, 1] s'en pfut-tai:e',a(rez, .
mais celles ¢y forlt les, pius bricfues &

meilleuses , le pouvant faire.anfsi v

ol

assaillir, & contre les gardes que fera
I'ennemi gaucher. Les gardes contraires du
gaucher ennemi, s'estendant quand I'épée est
hors de celle dudit gaucher, lequel en peut
faire autant de sa part, comme ledit droitier :
mais la différence des deux sera connue en
I'exécution des avertissements que j'ai dit Ci
dessus : En cela donc est l'avantage des
gauchers : Mais si le droitier observe la régle
que ci devant j'ai mentionnée & que le
gaucher ne le sache : sera de beaucoup plus
empéché le gaucher, que le droitier.

Bref discours de I'épée seule en I'observation
de pointe.

En I'épée seule se contiennent les quatre
gardes, desquelles les meilleures seront ces
deux, savoir la quarte pour attendre, & la
tierce pour assaillir : En ces deux gardes se
peuvent faire tierce & quarte, & un battre de
main, & un passer dessous. Il s'en peut faire
assez, mais celles ci sont les plus breves &
meilleures, le pouvant faire aussi un

ol

S’entendant ou s’étendant ?
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tirer des Avmes,
contretémps: Le paffer fous l'elpee
(disétpluficurs) qu Agripaen futl in=
uenteur voyant ioufter deux cogs en-
femble, Pvn defquels (e hauffant , &
fautant -pour aller flir Vzutre luy bec-

quer latefte, Tautre pafle deflous pous

fe fanuer. : :

Contrelesconps fufdits £ contrecens

- qivi vendrant affailir.

uand vn voudra paffer de tierce, tu
Juy feras au contraite v contretemps
au mefme temps q_uivoudra volter {a
main d’vné tierce. Encor peux-tu cauer
ton elpee t'en. allant ¢n fccondc’, &
paffant de la main le frapperas ‘d vne
eftocade, Qutre tu luy-peux faire v
paffer fous elpec, & qui pluseft luy
faire yne quarte fus fadite efpee: 1l e
peut aufsi laiffer le pied parant auce Ia

main, afin de luy donner vn coup de-
dans Pefthine. Ce font les bottes dela

tierce garde ; quand va les feroit en
pallane, o
Contre cosx qui quuartont , qi bffr:fn;
Pefpee de la main, & g8
p.xﬂ%mfam f'efree, .
Pour le contraire tu luy feras yncon-

ol

contretemps. Le passer sous I'épée (disent
plusieurs) qu'Agrippa en fut l'inventeur
voyant jouter deux cogs ensemble, l'un
desquels se haussant, & sautant pour aller
sur l'autre lui béquer la téte, l'autre passe
dessous pour se sauver.

Contre les coups susdits & contre ceux qui
voudront assaillir.

Quand un voudra passer de tierce, tu lui
feras au contraire un contretemps au méme
temps qui voudra volter la main d'une tierce.
Encor peux-tu caver ton épée t'en allant en
seconde, & passant de la main le frapperas
d'une estocade. Qutre tu lui peux faire un
passer sous I'épée, & qui plus est lui faire
une quarte sus sadite épée : Il se peut aussi
laisser le pied parant avec la main, afin de
lui donner un coup dedans I'échine. Ce sont
les bottes de la tierce garde, quand un les
ferait en passant.

Contre ceux qui quartent, qui battent I'épée
de la main, & qui passent sous I'épée.

Pour le contraire tu lui feras un contre temps
ol
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tretemps auec le fortdetd efpee conie
tre lc foible de la fienne enluy portant
vne eftocade dans l'elpaute droite.
Luy peux aufsifaire vn pafler fous fon
eipecle feriffant d€ tierce.Pourras auf-
i parer fon coup auec l'elpec Juy tirant
auvifage , ou dans le corps: Se peut
pareillemét laifler le pied parantauec
1a mainluy donnant enl'elchine. Vot-
la les contraires de ceux qui quarrent.
Caontre v qui bat de main, tu luy pre-
fenteras Vefpee d batre,& qua nd i bat-~
traauec la main, tu la caueras prefte-
ment luy voltant vae quarte danslef-
paule gauche , paffant rouficurs en
auant, Tu peux encor luy prefenter
Iefpee i batre afin qu’i! pafle, mais
au temps qu'il batra Vefpec & pafle-
fa,au contraire tu Jaiflerasle pied, &
battras de ta main {on efpee ,enle
frappant d’vne feconde: Sont les con~
traires 4 ceux qui battentde la main.
Contre vn qui yeut pafler par dellous,
tu Tuy tiendras ton efpec haute pour
qu'il aye occafion de pa:ﬁ'cr {fous cel-
le. To luy peux aufsi taillerfon efpee
en paffantlepied gauche de fon cofté

T droe,

ol
avec le fort de ton épée contre le faible de la
sienne en lui portant une estocade dans
I'épaule droite. Lui peux aussi faire un passer
sous son épée le ferissant de tierce. Pourras
aussi parer son coup avec I'épée lui tirant au
visage, ou dans le corps : Se peut
pareillement laisser le pied parant avec la
main lui donnant en I'échine. Voila les
contraires de ceux qui quarrent. Contre un
qui bat de main, tu lui présenteras I'épée a
battre, & quand il battra avec la main, tu la
caveras prestement lui voltant une quarte
dans I'épaule gauche, passant toujours en
avant. Tu peux encor lui présenter I'épée a
battre afin qu'il passe, mais au temps qu'il
battra I'épée & passera, au contraire tu
laisseras le pied, & battras de ta main son
épée, en le frappant d'une seconde : Sont les
contraires a ceux qui battent de la main.
Contre un qui veut passer par dessous, tu lui
tiendras ton épée haute pour quil aie
occasion de passer sous icelle. Tu lui peux
aussi tailler son épée en passant le pied
gauche de son coté

ol

Quartent ?
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Hroit, & failant prife de ta main i la
gardedeton efpee,tul'offenceras d’ex
ftocade feconde, Plus tu pourras laif~
ferle pied portantta main a la parade)

afindeluy donnervngrand coup dans’

I'efchine; ou autre part que tu ingeras
" plus commiode, Ce fontles vrays con-
traires qui {e peunent faire fur lesbot-
tes fuldites,

IEY VNIVERSEL DE
Vefpee feulz, tant de pomee
comme de taille.

QS% Ois aduerry contre ceux qui vou-
£33 droient tirer d’eftramacons, leur
{ferrer 1a mefure pour eftre plus voi-
fins du premier mouuement qu'ils fe-
ront en tirant de taille , afin qu'ay
mefime temps tu luy tires vne eftoca-
de refolug, foit de pied ferme, ou.de
palfade. Voulant affaillir , tu com-
menceras de tierce voe eftocade, fur
VPefpaule de I'ennemy pour quil aye
occafion de la parer: $1! pare, tu ca-
neras Pefpee fous le bras de 1a fienne,
& luy porteras de tierce vne eftocads

P .

ol

droit, & faisant prise de ta main a la garde
de ton épée, tu l'offenseras d'estocade
seconde. Plus tu pourras laisser le pied
portant ta main a la parade, afin de lui
donner un grand coup dans I'échine, ou autre
part que tu jugeras plus commode. Ce sont
les vrais contraires qui se peuvent faire sur
les bottes susdites.

JEU UNIVERSEL DE I'épée seule, tant de
pointe comme de taille.

Sois averti contre ceux qui voudraient tirer
d'estramacons, leur serrer la mesure pour
étre plus voisins du premier mouvement
qu'ils feront en tirant de taille, afin qu'au
méme temps tu lui tires une estocade
résolue, soit de pied ferme, ou de passade.
Voulant assaillir, tu commenceras de tierce
une estocade, sur I'épaule de I'ennemi pour
qu'il aie occasion de la parer : S'il pare, tu
caveras I'épée sous le bras se la sienne, & lui
porteras de tierce une estocade

ol
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en paflant de fon cofte droit.Dereche¥
uandil parera, tu luy feras vn reaers
?ur laiambe , paffant 2 {a droite partie,
prenant fon efpee fouston bras pour
12 luy faire choir des mains , te reti-
rant auee la tienne en tierce , pour le
pounoir ferir de pointe , taduertif-
fant quand tu luy feras feinte ( com-
me ay dit) qu'il face vn pafre:: par
deffous ton efpee : & quand bienil
voudroit parer au contraire tu {'er’a.s
aduerey de luy tailler Vefpee : Et s il
aroit ta feinte , pourtas cauer ton
efpee fur la pointe de la ﬁenne yen
luy fiifint vne quarte : §1l pare au
deliors , ou dedans, tu luy tireras au
vifage vne eftocade, afin qu'il pare:
Lt & de refolution il pare, feras de

ton clpee vn paffer fous la fienne,

ou lefrapperas de main droite par la
fambe , pouunant qulst cauer Uelpee
par fus la fienne pout luy pouffer
de tierce vac eltocade en paffant de

(50 cofté droit, & fuilant vne prife

i la gardede fon efpee D'ananl:n‘gc
s'il pare , tu le pourras offencer d'v-
~pe tierce fous fon efpee gn paffant

ol
en passant se son coté droit. Derechef quand
il parera, tu lui feras un revers sur la jambe,
passant a sa droite partie, prenant son epée
sous ton bras pour la lui faire choir des
mains, te retirant avec la tienne en tierce,
pour le pouvoir férir de pointe, t'avertissant
quand tu lui feras feinte (comme j'ai dit) qu'il
fasse un passer par dessous ton épée : &
quand bien il voudrait parer au contraire tu
seras averti de lui tailler I'épée : Et s'il parait
ta feinte, pourras caver ton épée sur la pointe
de la sienne, en lui faisant une quarte : S'il
pare au dehors, ou dedans, tu lui tireras au
visage une estocade, afin qu'il pare : Et si de
résolution il pare, feras de ton épée un passer
sous la sienne, ou le frapperas de main droite
par la jambe, pouvant aussi caver I'épée par
sus la sienne pour lui pousser de tierce une
estocade en passant de son cété droit, &
faisant une prise a la garde de son épée :
D'avantage s'il pare, tu le pourras offenser
d'une tierce sous son épée en passant

ol
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tivey des Armes. 13
du pied gauche , & faifilffant pareil-
lement Ja garde de fon efpee @ Et

nand tu luy feras des feintes ( com-

me P’ay dit ¢y deflus ) & qu'il ne les
vouluft parer, il ne penc faire contre
toy autte chole finon vn contre-
temps , ou vn pafler fous ton efpee:
§’il fait le paffer fous ladite efpee, ou
qu'ilabatte de la main, tu peux faire
au contraite vn contretemps paflant
fous fonefpee: §'il veut faire vn pafler
fous la tienne,tu luy tailleras fon efpee
en paffant le pied gauche defon cofté
droit , & faifant prife 3 la garde d'i-
celle : Et s'il veut battre de Ia main,
tu luy volteras vne quarte, $i 'enne-
my ne veut parer, & qu'il vueille ti-
rer ( comme deflus i'ay dit ) tu luy fes
ras tous ces contraires. Qutre plus
quand tu voudras affaillir de deux
temps, ilte faut commencer de poin-
te , & quand il parera luy volter de
main droite allant en quarte garde : Et
s'il pare du cofté droit, tu luy volteras
vit reuers allant en tierce, attendant

toufiours f{a rifpote pour te pou=

uoir deffendre dc-fcs eftocades , &

e ——— o —

R 1

ol
du pied gauche, & saisissant pareillement la
garde de son epée : Et quand tu lui feras des
feintes (comme j'ai dit ci dessus) & qu'il ne
les voulut parer, il ne peut faire contre toi
autre chose sinon un contretemps, ou un
passer sous ton épée : S'il fait le passer sous
ladite épée, ou qu'il l'abatte de la main, tu
peux faire au contraire un contretemps
passant sous son épée : S'il veut faire un
passer sous la tienne, tu lui tailleras son épée
en passant le pied gauche de son c6té droit,
& faisant prise a la garde d'icelle : Et s'il veut
battre de la main, tu lui volteras une quarte.
Si I'ennemi ne veut parer, & qu'il veuille tirer
(comme dessus j'ai dit) tu lui feras tous ces
contraires. Qutre plus quand tu voudras
assaillir de deux temps, il te faut commencer
de pointe, & quand il parera lui volter de
main droite allant en quarte garde : Et s'il
pare du c6té droit, tu lui volteras un revers
allant en tierce, attendant toujours sa riposte
pour te pouvoir défendre de ses estocades, &
ol
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de {escoupsde taille: Et s'il.te tire I2-

rifpote de pointe tu iras i I'encontre
a’vircontretemps reftant entierce, on
bienenquarce garde. 1l tire detail-
letu pareras du fore de ton elpde, &
fitu pares du cofté droit,tu Juy vol-

teras vn reuers fur fatefte, on parla

izmbe, ou de pied fcrme, ou de paf-
{ade: Si tu paffes tu feras prife, mais
fitutires de picd ferme,il faut te re-
tirer, attendant la rifpote , ainii que
T'aycydeflus die. Situvoyoisquel'en-
nemy te vouluft=afluillic |, tu te met-
tras en quarte garde , Tuy defconutant
le coltédroit, pour qu'il ne puifle te
tirer autre part : §'il tire de pied fer-
e, ou de pafler, tu luy feras tous ces
contraires. Quandl'ennemyte tire de
pied ferme,il fautparer auec Pefpee,
& paffer le pied gauche de [on cofté
droit pourle ferir de tierce ou de fe-
conde, aupres de 1z garde de fon ef-
pee: Etsliltire d'vne paffade | tu laifs
feras le pied parane le conp detonef-
pec,en tuifantprinfedelafienne a la,
garde dlicelle. §71 veut te tirer vne
poinie peurzpuis apres te yoler de

ol

de ses coups de taille : Et s'il te tire la riposte
de pointe tu iras a I'encontre d'un
contretemps restant en tierce, ou bien en
quarte garde. S'il tire de taille tu pareras du
fort de ton épée, & si tu pares du coté droit,
tu lui volteras un revers sur sa téte, ou par la
jambe, ou de pied ferme, ou de passade : Si
tu passes tu feras prise, mais si tu tires de
pied ferme, il faut te retirer, attendant la
riposte, ainsi que jai ci dessus dit. Si tu
voyais que I'ennemi te voulut assaillir, tu te
mettras en quarte garde, lui découvrant le
c6té droit, pour qu'il ne puisse te tirer autre
part : S'il tire de pied ferme, ou de passer, tu
lui feras tous ces contraires. Quand I'ennemi
te tire de pied ferme, il faut parer avec I'épée,
& passer le pied gauche de son c6té droit
pour le férir de tierce ou de seconde, aupres
de la garde de son épée : Et s'il tire d'une
passade, tu laisseras le pied parant le coup de
ton épée, en faisant prise de la sienne a la
garde d'icelle. S'il veut te tirer une pointe

pour puis apres te volter de
ol
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maindroite , tu pafleras le pied gau-
che en auant pendant qu'il voltera,
parant le coup du fort de ton efpee, &
faifant prife Peftocadant de feconde,
voltigeat toutcsfoisde fon cofté droit
pour ton aduantage. D'auantage , {t
tu netetrouuois entierce, & que l'en-
nemy te tiraft vne eftocade, tu pour-
ras faire aflez de bottes, premicrement
enbattementde main, vn paffer fous
Pefpee prendre v contretemps, tail-
lerPelpee de 'ennemy, parer fon efto-
cade aucc Pefpee, luy tirer de deux
temps, parer du fort deton efpee fon
eftocade luy donnant de main droite
parlatefte, ou parla iambe: Er pour
conclufion pourras parer fon eftoca-
de, & luydenner vireuers parlaiam.
be, foit en paflant ou de pied ferme:
mais $"il te veut porter v reuers par
Jatelte fubitement quil vaura tird Pe-
ftocade, tu pareras du reuers de ton
elpee palfantd fa main droite , te fe-
courant attecla main ala garde d'icel-
lf - out bien ayant paré fon reuers de
Pefpee,te luy pourras donner vn re-

uerspar!aiambe, en mettant la main
C i '

ol

main droite, tu passeras le pied gauche en
avant pendant qu'il voltera, parant le coup du
fort de ton épée, & faisant prise I'estoquant
de seconde, voltigeant toutefois de son coté
droit pour ton avantage. D'avantage, si tu ne
te trouvais en tierce, & que l'ennemi te
tirasse une estocade, tu pourras faire assez de
bottes, premiérement en battement de main,
un passer sous I'épée prendre un
contretemps, tailler I'épée de I'ennemi, parer
son estocade avec I'épée, lui tirer de deux
temps, parer du fort de ton épée son estocade
lui donnant de main droite par la téte, ou par
la jambe : Et pour conclusion pourras parer
son estocade, & lui donner un revers par la
jambe, soit en passant ou de pied ferme :
mais s'il te veut porter un revers par la téte
subitement qu'il taura tiré l'estocade, tu
pareras du revers de ton épée passant a sa
main droite, te secourant avec la main a la
garde d'icelle : ou bien ayant paré son revers
de I'épée, tu lui pourras donner un revers par

la jambe, en mettant la main
ol
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de reuers fous 'efpee de 'ennemy: En:
cor pourras-tu rencontrer auec le forz
de ton efpee, le foible de 12 fienne
quand il tirera vn reners,le frappane
d'vncontretemps. Se pourroient faire
autres choles afiez contraires, mais ce
feroit vae confufion de lesdeftrire:les
meilleures feront donc cellesde lef~
pee, lefquelles s’entendront en cetra
forte : Si tu affauts, commenceras de
pointe, & fourniras de taille,, qui fone
deux temps: Situ attens, tu pareras,
Cefl 4 fcanoir afleurer tres-bien de
parer,qui eltle meillenr, & plus offen-
ceras la plus proche partie de Pennc-
my,& laplus commode que tu pourras
& en certe maniere s'entendent les
deux temps. ' B

Laquelle forve & armes eft plus anantazenfe
de Pefpee &5 lacappe, onde I’e[p?g
¢ 48 poignal

L’efpec & le poignal {ont plus auan-

tageux & ceux qui s'en {gauent aider,
que P'elpee & lacappe : Etceuxquin’y
gncendent rien, font pateils 2 ceux de

ol

de revers sous I'épée de l'ennemi : Encor
pourras-tu rencontrer avec le fort de ton
épée, le faible de la sienne quand il tirera un
revers, le frappant d'un contretemps. Se
pourraient faire autres choses assez
contraires, mais ce serait une confusion de
les décrire : les meilleures seront donc celles
de I'épée, lesquelles s'entendront en cette
sorte : Si tu assauts, commenceras de pointe,
& fourniras de taille, qui sont deux temps :
Si tu attend, tu pareras, c'est a savoir
t'assurer tres-bien de parer, qui est le
meilleur, & plus offenseras la plus proche
partie de I'ennemi, & la plus commode que
tu pourras & en cette maniéere s'entendent les
deux temps.

Laquelle sorte d'armes est plus avantageuse
de I'épée & la cape, ou de I'épée & du
poignard.

L'épée & le poignard sont plus avantageux a
ceux qui s'en savent aider, que I'épée & la
cape : Et ceux qui n'y entendent rien, sont

pareils a ceux de
ol
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Ya cappe & de Pefpee. L'anantage de
Pefpee & poignal fgra de tirer le pre-
mier d'eftocade feconde refolug,afin
que Pennemy aye occafion de parer
auznt fon efpee, lequel parant, foit de
droit o rencrs come il voudra, tu pal-
{eras & le toucheras de ton pmgr_lal,
raduertiffant que {itu luytireau vila
ge, ce {era tonliouts le meilleur pour
roy. L’anantage de Pefpee & la cappe
feradefe tenir en quarte garde, volti-
eant hors de Pennemy en fayant {on
efpee & fon poignal,ne tirant jamais le
premier, mais feulement attendre: E?_:
quand il tirera, tu pareras, & tour auflst
toft luy poufferas vnerifpote;te remet-
tant en quarte gards, en attc’ndnnt
todfiours , & fayane laprifedel'enne-
. |

C iiij
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la cape & de I'épée. L'avantage de I'épée &
poignard sera de tirer le premier d'estocade
seconde résolue, afin que I'ennemi aie
occasion de parer avant son epée, lequel
parant, soit de droit ou revers comme il
voudra, tu passeras & le toucheras de ton
poignard, t'avertissant que si tu lui tire au
visage, ce sera toujours le meilleur pour toi.
L'avantage de I'épée & la cape sera de se
tenir en quarte garde, voltigeant hors de
I'ennemi en fuyant son épée & son poignard,
ne tirant jamais le premier, mais seulement
attendre : Et quand il tirera, tu pareras, &
tout aussitot lui pousseras une riposte, te
remettant en quarte garde, en attendant
toujours, & fuyant la prise de I'ennemi.
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pzscap'ru T&ES‘-BE.A‘K
pony tircr de Pecpee fexle | fait pry
deffanc? Patensflrier
de R omne,

gg 2 Ironsen premierlieu auecla co-
&5 mune op:mon de tous lotcurs
d’armes auoirquatre gardes , ainfi n-
mees pourlordre confecutifen elles,
lefquelles fe penuent reduire en deuy,
mettant la prendere & feconde en
vie, la tierce & la quarteen vie aus
tre.

Or Ieftreen garde conﬁ&e endeux.

chofes qui elt accommodément de
coips&d’elpee, & pourdeduire com-
ment mettrons la tierce enien comme
la plus parf.me & en Iaqucllctoures
les obferuations de bien eirer & peu-
uent mieux garder,iointque ce qui (e
dira fur icclle fe pourra en partie ac-
commogcr ALK RUELES,

DISCOURS TRES-BEAU

Pour tirer de I'épée seule, fait par
Défunt Patenostrier
De Rome

Dirons en premier lieu avec la commune
opinion de tous joueurs d'armes avoir quatre
gardes, ainsi nommées pour l'ordre
consécutif en elles, lesquelles se peuvent
réduire en deux, mettant la premiére &
seconde en une, la tierce & la quarte en une
autre.

Or I'étre en garde consiste en deux choses
qui est accommodement de corps & d'épée,
& pour déduire comment mettrons la tierce
en jeu comme la plus parfaite, & en laquelle
toutes les observations de bien tirer se
peuvent mieux garder, joint que ce qui se
dira sur icelle se pourra en partie
accommoder aux autres.
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‘Doncques 'accommodement du
corps pour eftre en gardeferale corps
aflez courbé, le cofté gauche & la te-
fte {e repofant & panchant fur la1am-
he gauche dont le genouil doit ellye
pli€, le bras gauche efleus pres dfl vifa=
{2ge conmme vn demy cercle,lajambe
droite eftendut ou fort peu plice, les
deux talons vis i vis'vide l'autre, ne
monitrant que le flanc que couurirez
de voftre bras droit bien eftendu en
bas, & vn peu auance au deflus de
la cuiffe droite , Ia pointe de Pefpee
regardant au denant de I'efpaule droi-
tc de Pennemy, vnpeu plus haute que
le fourniment , & trauerfce tant {oit
peu au dedans , propre pour aller
de tous coftez en F'efpee de Yenne-
my. .

Letirer confiftc en quatre chofes,le
mouliement du bras & de la main, 'a-
vancement des pieds , I'efchiffement
de corps, & au ingement de ces qua-
tre chofes naiffent toutes facons &
coups , & cftocades aufquelles nous
nous arcefterons , laiffant mains
droits, reucrs, & eftramagons cn ar-

Cv

Donc lI'accommodement du corps pour étre
en garde sera le corps assez courbé, le coté
gauche & la téte se reposant & penchant sur
la jambe gauche dont le genou doit étre plié,
le bras gauche élevé prés du visage comme
un demi cercle, la iambe droite étendue ou
fort peu pliée, les deux talons vis a vis l'un
de lautre, ne montrant que le flanc que
couvrirez de votre bras droit bien étendu en
bas, & un peu avancé au dessus de la cuisse
droite, la pointe de I'épée regardant au
devant de I'épaule droite de I'ennemi, un peu
plus haute que le fourniment, & traversée
tant soit peu au dedans, propre pour aller de
tous cotés en I'épée de I'ennemi.
Le tirer consiste en quatre choses, le
mouvement du bras & de la main,
I'avancement des pieds, I'eschiffement de
corps, & au jugement de ces quatre choses
naissent toutes fagcons & coups, & estocades
auxquelles nous nous arréterons, laissant
mains droits, revers, & estramagons

ol
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riere , eftant Peftocadela plusbelle &
plus priucipale partie de l'efpee feule,
que nous diuilerons en cing fortes , 4
fcauoirinquartade, ou quatte,la ticrce
le paffer deflous, le batre &entrer la
quarte par deflus Pefpee. '

Laqmarte fe fairaduancant premyics

rement {a maincomme ledroic §1, &
puislavoltantendedans proche d'ar.
siuer, aduangant fortle pied droit, ef-
chiffantde 'clpaule droitecrauant &
de lagaucheen arriere paflantle pied
gouche en artiere pour efquiver micux
portant le bras bien eftendu erx manie-
re quevoftre main {oit aufsi haute que
voltre efpaule , tendante 3 Pelpaule
droite de 'ennemy. Plufieurs autres
obleruations y a que obmets i vne
autre fots, :

Lz quarte du pied gauche (¢ fait com-
me du pied droit, auec Iz mefine con-
duitede efpee & voltement ducorps,
re differe que du paffer du pied gauche

ui{e fait enavant, an lieu quecelle du
pied droit e fait enarriere.

Oxl'occafionde faire ces quarteseft
euzng leanemy fe gonucdelcougert

ch e E e — o maw b e Re Ao
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en arriere, étant l'estocade la plus belle &
plus principale partie de I'épée seule, que
nous diviserons en cinq sortes, a savoir
inquartade, ou quarte, la tierce le passer
dessous, le battre & entrer la quarte par
dessus I'épée.

La quarte se fait avancant premiérement la
main comme le droit fil, & puis la voltant en
dedans proche darriver, avancant fort le
pied droit, eschiffant de I'épaule droite en
avant, & de la gauche en arriére pour
esquiver mieux portant le bras bien étendu
en maniére que votre main soit aussi haute
que votre épaule, tendante a I'épaule droite
de I'ennemi. Plusieurs autres observations y
a que i'obmets a une autre fois.

La quarte du pied gauche se fait comme du
pied droit, avec la méme conduite de I'épee
& voltement du corps, ne differe que du
passer du pied gauche qui se fait en avant,
au lieu que celle du pied droit se fait en
arriere.

Or l'occasion de faire ces quartes est quand
I'ennemi se trouve découvert en dedans.
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endedans, . o o

Latierce fc fait en aduancit premie-
rement la main & le pied droittont-
nant le poing endchors,le brasbien
eftendu enanantde fagonqu’elle arri-
ue du pied droit portant le corps de

‘flanc , Pefpaule droite toufioufs en
amant,& la gauche enarricre,afinqu’il
yaitmoins de prifc , qui fera eftt cou
uerttantendedans qu'en dehors, foit
que l'ennemi esfalfc on viedne encon
tretemps. \ .
- Lepafler deflous fe fait de tierce, tel-
Iemcrqu't} n'y a zutre particuliere oba
fernation que d’abaifler bien le corps
endchors , & biaifer yn peu de la poin-
tede voftre efpee en dedans, & fe fait
autant d’vn cofté que delautre pied:
Etquelquesfois encorabaifsatle corps
feulement quand vofire ennemy vient
de grande refolution.

Le batre & entrer {e fait aufsi en
tierce , & 0’y a autre chofe de plus
comme vous battez P'elpee de 'enne-
my: Ez faut prendre garde que la main
gauche venant 3 batre ne face pour
celareculerenarriere le bras droie,

La tierce se fait en avancant premiérement la
main & le pied droit tournant le poing en
dehors, le bras bien étendu en avant de fagon
qu'elle arrive du pied droit portant le corps
de flanc, I'épaule droite toujours en avant, &
la gauche en arriére, afin qu'il y ait moins de
prise, qui sera étant couvert tant en dedans
qu'en dehors, soit que l'ennemi efface ou
vienne en contretemps.

Le passer dessous se fait de tierce, tellement
qu'il n'y a autre particuliére observation que
d'abaisser bien le corps en dehors, & biaiser
un peu de la pointe de votre épée en dedans,
& se fait autant d'un c6té que de l'autre pied
. Et quelquefois encor abaissant le corps
seulement quand votre ennemi vient de
grande résolution.

Le battre & entrer se fait aussi en tierce, &
n'y a autre chose de plus comme vous battez
I'épée de l'ennemi : Et faut prendre garde
que la main gauche venant a battre ne face
pour cela reculer en arriére le bras droit.
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Laquarte par deffus P'efpee fe fait
comme la quarte ordinaire, finon que
au lien que celle-cy fe fait an dedans
dePefpee,Pautre {e fait en dehors:

De la maniere de 'executer: Celt
furles gardes longues cubienfur vne
tierce vnpeu awtancee en eflargiffantJe
poing endehors, & biaifant lapointe
en dedans.

Cr ayant parlé des cing cftocades, &
enlamanitre de Jes faire, qui a efté le
plus fuccinttement qu'il eft pofsible,
nous parlerons maintenant en cette
fagon mefme ,de la mefure qu'il faut
tenir pour les faire, & du. moyen de
gaigner cette melure.

La mefure n'eft autre chofe que Ia
diftance dont on fe peut arriver I'vn
Pautre d'vnpasfeul alloge: Caril yen
adetreis fortes, mefure iufte, eftroi-
te , & loingtaine : La mefure infte
eft quand l'on fe peut arriver I'vo 3
Pautre d'vn pas : La mefure eftroite
eft fe pouuoir artiver 'vn Pautre au
feul allongement defpee , ou d’vn
demy pas non forcé : La meflire

loingtaine que mettons pour la tier-

[

La quarte par dessus I'épée se fait comme la
quarte ordinaire, sinon que au lieu que celle-
ci se fait au dedans de I'épée, l'autre se fait
en dehors.

De la maniere de I'exécuter : C'est sur les
gardes longues ou bien sur une tierce un peu
avancée en élargissant le poing en dehors, &
biaisant la pointe en dedans.

Or ayant parlé des cing estocades, & en la
maniére de les faire, qui a été le plus
succinctement qu'il est possible, nous
parlerons maintenant en cette fagon méme,
de la mesure qu'il faut tenir pour les faire, &
du moyen de gagner cette mesure.

La mesure n'est autre chose que la distance
dont on se peut arriver I'un l'autre d'un pas
seul allongé : Car il y en a de trois sortes,
mesure juste, étroite, & lointaine : La
mesure juste est quand l'on se peut arriver
I'un a l'autre d'un pas : La mesure étroite est
se pouvoir arriver l'un l'autre au seul
allongement d'épée, d'un demi pas non forcé
: La mesure lointaine que mettons pour la

tierce,
.
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ce, et quand 'onne peut arriner aifé.
ment d'vn pas feul, ains que pour la
parfaire ,mettons vn demi pas deuant
auec {uite forcee d'va autre pas ponr
arriuer. Enquoy conliftent routes les
eftocades du Patenoftrier qu’il appel-
le ieudercfolution, & preft pour n'y
auoirenfonferir aucunc tergiuerfatid
" La mefure quelle quelle {oit {fega-
gue par quatre {ortes d’accommode-
ment de pied, que 'appelle aduance-
ment , approchement ,ioignement; &
chaffement de pied. L’aduancemétde
pied eft quand vous trouuez vn pas
eftroit oniufte,,vous gagnez la mefu-
re, aduangant le pied droit en anant,
pour redoubler encor le pied droit, ou
allerde pied ganche fi b vous (emble.
Approchement de pied cft quand vous
trouuez en pas large,, vous approchez
voftre pied gauche 4 my-chemin de
droit pour aller puis 2pres de pied
droit.Le ioignemét eft quadvous trou-
uanten pasiufte on eftoit, vous vous
ioignez voftre pied gauche au droit,
pour auoir moyé puis apres d’ayancer

lepied droit,Le¢ chaffement du piedeft

ol
est quand I'on ne peut arriver aisément d'un
pas seul, ainsi que pour la parfaire, mettons
un demi pas devant avec suite forcée d'un
autre pas pour arriver. En quoi consistent
toutes les estocades du Patenostrier qu'il
appelle jeu de résolution, & prét pour n'y
avoir en son férir aucune tergiversation.
La mesure quelle gu'elle soit se gagne par
quatre sortes d'accommodement de pied, que
J'appelle avancement, approchement,
joignement, & chassemment de pied.
L'avancement de pied est quand vous
trouvez un pas étroit ou juste, vous gagnez
le mesure, avangant le pied droit en avant,
pour redoubler encor le pied droit, ou aller
de pied gauche si bon wvous semble.
Approchement de pied est quand vous
trouvez en pas large, vous approchez votre
pied gauche a mi-chemin du droit pour aller
puis apres du pied droit. Le joignement est
quand vous trouvant en pas juste ou étroit,
VOous Vvous joignez votre pied gauche au
droit, pour avoir moyen puis apres d'avancer
le pied droit. Le chassement du pied est
ol
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quand vous eftantlarge de pas, vons
approchez le pied gauche,&en chaffez
le droie plus anant quil weftoit. L'va
de fes accommodemens ne {uftic pas
“foit quevoltre ennemidvofire premier
accommodement reculle., {oit que ti
riezenvngrand lieu, foit que vouliez
gagnervnemefure eftroite , tellement
quil eft neceflaire quelquesfois d'en
faire vne ou deux apres , enquoy faut
noter de n’en faire iamats deux fem-
bisblesPvafuinant Paucre., | ‘

Faut obferuer denit tous arcommo-
demens de pied,d’auancervo pen l'ef-

ee, & auoirl'eeila celle del'ennemy,
afin de n'eftrefurpris, & puifsiez aller
en contretemps a voftre aduantage. Te
approuue nullement le trepigner &
gliffement de pied pour cftre vae cho-
ﬁ-goffe,mai feante,& incommede.

1! faut maintenantparler de la prati-
que des eftocades. &enpremier lien de
Ia quarte,I'ayant mife enfeula premie-
re, L’on s’en fertquand l'ennemy eft
fort deftouuert endedans, & fe fair de
tous pieds & mefures,{elon que 'on (e
trouue pres ouloin Pvade autre,tou-

ol

quand vous étant large de pas, vous
approchez le pied gauche, & en chassez le
droit plus avant qu'il n'était. L'un de ses
accommodements ne suffit pas soit que
votre ennemi a votre premier
accommodement recule, soit que tiriez en un
grand lieu, soit que vouliez gagner une
mesure étroite, tellement qu'il est necessaire
quelquefois d'en faire une ou deux apres, en
quoi faut noter de n'en faire jamais deux
semblables I'un suivant l'autre.

Faut observer devant tous accommodements
de pied, d'avancer un peu l'épée, & avoir
I'ceil a celle de l'ennemi, afin de n'étre
surpris, & puissiez aller en contretemps a
votre avantage. Je n'approuve nullement le
trépigner & glissement de pied pour étre
Une chose goffe, mal séante, & incommode.
Il faut maintenant parler de la pratique des
estocades, & en premier lieu de la quarte,
I'ayant mise en jeu la premiere. L'on s'en sert
quand I'ennemi est fort découvert en dedans,
& se fait de tous pieds & mesures, selon que

I'on se trouve prés ou loin I'un de l'autre,
ol
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tefois auec dinerfes raifons plus ams

lement defcrites aifleuss, que laiffons
icy i canfe dela briefueté,

Se faut prendre garde tantd latterce
comme i fa quarte , & pafler deffous,
de ne tirer point {i vous voyez vofire
efpec fous celle de Pennemy, ains que
deuant tirer fivous ne voulezrompre
12 mefure,faut tenir le corps enarriets
& quiofticz voltre efpee de deflous
celle de ennemy,& que la mettiez en
¢gale hauteur , & puis que tiriez, Bref,
pour faire reiifsir cette eftocade com-
metoutes les. autres , auec pls de
promptitude quife pourra,deflrobant
le temps a I'ennemy & propos & pre-
ftement. o

. Des comtre-conps. _

Or pour ofter la confufion de tant
de contraires qui fe peuuent alleguer
& mettre enauant furletempsde l'ef-
pee, ie troune quen vn affaur faie
de deux qui veulent tirer auec refo.
lution , accompagné toutesfois auce
tugement , effans en meflute raifon-
nable , il ne peut courir que trois
temps, finon que les detx qui tireng

ol

toutefois avec diverses raisons plus
amplement décrites ailleurs, que laissons ici
a cause de la brieveté.

Se faut prendre garde tant a la tierce comme
a la quarte, & passer dessous, de ne tirer
point si vous voyez votre epée sous celle de
I'ennemi, ainsi que devant tirer si vous ne
voulez rompre la mesure, faut tenir le corps
en arriére, & qu'étiez votre épée de dessous
celle de I'ennemi, & que la mettiez en égale
hauteur, & puis que tiriez. Bref, pour faire
réussir cette estocade comme toutes les
autres, avec plus de promptitude qui se
pourra, dérobant le temps a l'ennemi a
propos & prestement.

Des contre-coups.

Or pour Oter la confusion de tant de
contraires qui se peuvent alléguer & mettre
en avant sur le temps de I'épée, je trouve
qu'en un assaut fait de deux qui veulent tirer
avec résolution, accompagné toutefois avec
jugement, étant en mesure raisonnable, il ne
peut courir que trois temps, sinon que les
deux qui tirent

ol
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vouluflent, comme 'on dit, brotilles
en tirant fans pafler auec efloignemée
de corps enarriere.Ie ne doute pas que
audit aflaut,que ie ne puifle courirplus
de temps, & qu'on n’aye loifir de trou-
uer des contraires vne infinité: mais
celacft pluftoft brotiillerque tirer,&fe
fait plus founent entre perfonnes qui
veulent pluftoft monfteer en fgauoir
des contraires, que d’auoir refolution
dperdre le temps 8 i ferir. Le premier
temps doncques de ceux que tay dit,
qui ce peuuent faire en aflaut refolu,
{erale contretemps, qui eft quand vo-
ftre ennemy vient, & que vous en al-
lez.Ledeuziéme eft quand voftre en-
nemy vient, & que vous esfallez, Le
troifiéme eft quand voftré ennemy fait
yne fainte & esfalfe, & que vous con-
tr'esfalfez. Dirons le dernier quand
voftre ennemy fait vne fainte & esfal.
fo, & que vous esfalfez, & resfalfez
encores, cequi eft fort mal aiféa faire,
Oriappelle temps ce enquoy letemps
{eperd, & non pas I'a¢tion. Te ne veux
pas dire neantmoins que tout mouue-
mentde Vefpee, de quelque fagonque

ol

voulussent, comme l'on dit, brouiller en
tirant sans passer avec éloignement de corps
en arriére. Je ne doute pas que audit assaut,
que je ne puisse courir plus de temps, &
gu'on n‘aie loisir de trouver des contraires
une infinité : mais cela est plutét brouiller
que tirer, & se fait plus souvent entre
personnes qui Vveulent plutdt montrer en
savoir des contraires, que d'avoir résolution
a perdre le temps & a férir. Le premier
temps donc de ceux que jai dit, qui ce
peuvent faire en assaut résolu, sera le
contretemps, qui est quand votre ennemi
vient, & que vous en allez. Le deuxiéme est
quand votre ennemi vient, & que vous
effacez. Le troisieme est quand votre ennemi
fait une feinte & efface, & que vous
contr'effacez. Dirons le dernier quand votre
ennemi fait une feinte & efface, & que vous
effacez, & r'effacez encore, ce qui est fort
mal aisé a faire. Or j’appelle temps ce en
quoi le temps se perd, & non pas I’action. Je
ne veux pas dire néanmoins que tout
mouvement de I’épée, de quelque fagon que
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cefoit auec perte , & non perte detips
ne foit temps , comme ie referue ail-
Ieurs d'cny parler plus amplement, &
en fagon plus intelligible, & ne puis
pourle prefent,pourn’eftre long.

Pour prendre donc letemps ducon-
tretemps,faut regarder foigneufement
quand lennemy veut parttr, te denan:
cant de prefteflc & allongement de
pied, & de moins pour prendre voftre
eftocade plus andtagenfe, enquoy fauz
noter quitout contretemps de quarte
outierce, de porterPefpee plushaute
que cellede ennemy. 1> auantage fe
prend le temps bien d propos quand
peurrez-rencontrer Pennemy f{ur fes
pas voulant gagner fa melure, qui eft
vous voulant approcher: Enquoy faut
iuger {i 'ennemy s’accommode pour
tirer tout foudain,cu approcher fenle-
ment,ce que ie feay eftre tres-difficile:
car C’eft deuiner : Toutesfois A quiati-
réquelque temps, & quiaprins peine
de confiderer Jes mounemens, & a&tios
de pluflieurs perfonnes quand ils veu-
lentou ne veulent pas tirer, il reftpas
fi mal aif€ quand c’eft contre princi-

ol
ce soit avec perte, & non perte de temps ne
soit temps, comme je réserve ailleurs d'en
parler plus amplement, & en fagon plus
intelligible, & ne puis pour le présent, pour
n'étre long.
Pour prendre donc le temps du contretemps,
faut regarder soigneusement quand I'ennemi
veut partir, le devancant de prestesse &
allongement de pied, & de moins pour
prendre votre estocade plus avantageuse, en
quoi faut noter qu'a tout contretemps de
quarte ou tierce, de porter I'épée plus haute
que celle de I'ennemi. D'avantage se prend le
temps bien a propos quand pourrez
rencontrer I'ennemi sur ses pas voulant
gagner la mesure, qui est vous voulant
approcher : En quoi faut juger si I'ennemi
s'accommode pour tirer tout soudain, ou
approcher seulement, ce que je sais étre tres-
difficile : car c'est deviner : Toutefois a qui a
tiré quelque temps, & qui a pris peine de
considérer les mouvements, & actions de
plusieurs personnes quand ils veulent ou ne
veulent pas tirer, il n’est pas si mal aisé
quand c’est contre principians,

ol
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pians,Jefquels Ia plufpart pourne ftas
uoir ce qu'ils doiuent faire, font vne
grand’ monftre de refolution, penfant
citonner leur ennemy & faire place
ileur efpec,ce que neleurretfsiffant
pas, demeurét confus ne {cachant que!l
parti prendre : Ce quiadoient aucfl-'si d
ce vieux efcoliers qui ont faute de pra-
tque. -

Or qui ne voudra vler de contre.
temps , n'y venant 'ennemy esfalfer,
ny batre de la main, oupaffer deflous,
leremede cft parerde Pefpee, qui fera
pour veeregle generale,

* Quetoute eftocade qui vient en de~
dans, fe doit parertournit le poing en
dedans , comme fiyouliez faire vne
quarte: Detoute eftocadequi vienten
dehors fedoit parer tournant le poing
en dehors, que Je dehors fe pare quel.
quesfois fans aduancerle pied:& quel-
quesfois aduangane le pied : Et me
femble que [e voulant feruir d’auan-
cement de pied , il fera meillenr du
gauche pour euiter mieuxIa prife dla-
quelle chacun i recours leftocade
manquant: Et pour s’engarder ayant

ol
lesquels la plupart pour ne savoir ce qu'ils
doivent faire, font une grand'montre de
résolution, pensant étonner leur ennemi &
faire place a leur épée, ce que ne leur
réussissant pas, demeurent confus ne sachant
quel parti prendre : Ce qui advient aussi a de
vieux écoliers qui ont faute de pratique.
Or qui ne voudra user de contretemps, n'y
venant I'ennemi effacer, ni battre de la main,
ou passer dessous, le remede est parer de
I'épée, qui sera pour une regle générale.
Que toute estocade qui vient en dedans, se
doit parer tournant le poing en dedans,
comme si vouliez faire une quarte : De toute
estocade qui vient en dehors se doit parer
tournant le poing en dehors, que le dehors se
pare quelguefois sans avancer le pied : &
quelquefois avancant le pied : Et me semble
que se voulant servir d'avancement de pied,
il sera meilleur du gauche pour éviter mieux
la prise a laquelle chacun a recours
I'estocade manquant : Et pour s'en garder
ayant

ol
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paré,vous deuez aller i Ia prife vous
mef{mes retirit Je bras droit en arriere
tantpour empefcher la prife d enne-
my de laquelle vous luy donnerez le
temps & la commoditc, parant auec le
picd droit, quc pour defgager mieu:x
voftre efpee pour vous en preualoir
puis apres,

It v aencorvneautre {orte de paree
an dedans rournant le poingde tierce
chaflant 3 voftre main gauche Uelpee
de lennemy’, & tirant vn eftramagon
dercucrsilateftedelenncmy.

Vne autre {orte de parer eft ce que
Fon appelle le zaillensent d’efpee qui
fe fait paranant an commencement de
quarte & acheuant tournant l¢ poing
entierce,& abaillant 'elpee de Penne-
iy au dehors de voftre main droite.

Guand eft des prifes,les meilleurcs
{ont celles quifefont {urle poing droit
de Pennemy , ou celles qui ticnnent
Ie(pec cnueloppee entre vos bras &
voftre flanc gauche.Orauant que d’al-
Jer A la prife foit fur laquarte, fur la
ticrce, ou fur le pafler dellous, vous
vous pouuez faire yn eftramagon d'v-
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paré, vous devez aller a la prise vous mémes
retirant le bras droit en arriére tant pour
empécher la prise a l'ennemi de laquelle
vous lui donnerez le temps & la commodité,
parant avec le pied droit, que pour dégager
mieux votre épée pour vous en prévaloir
puis apres.
Il 'y a encor une autre sorte de parer au
dedans tournant le poing de tierce chassant a
votre main gauche I'épée de l'ennemi, &
tirant un estramacon de revers a la téte de
I'ennemi.
Une autre sorte de parer est ce que l'on
appelle le taillement d'épée qui se fait
paravant au commencement de quarte &
achevant tournant le poing en tierce, &
abaissant I'épée de I'ennemi au dehors de
votre main droite.
Quand est des prises, les meilleures sont
celles qui se font sur le poing droit de
I'ennemi, ou celles qui tiennent I'épée
enveloppée entre vos bras & votre flanc
gauche. Or avant que d'aller a la prise soit
sur la quarte, sur la tierce, ou sur le passer
dessous, wvous vous pouvez faire un
estramagon
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ne main droite, ou d’vn renets haut o
bas fur voftre ennemi: & fur le lafche-
ment de Peftramacon que deuez faire
retirant bien voftre bras enarriere, ont
pour mieux direPefpee denezaller 2
la prife comme 1’2y dit encet article,
Toutes fes fagons de prifes au corps
& au colet font dela Juitte plus pro-
pres comme aufsi donnerlata mbe,qui
any armes toutesfois ne font 3 blafmer,
ains les tiens bonnes pour ceux quiont
force & adrefle pours’enferuir
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d'une main droite, ou d'un revers haut ou bas
sur votre ennemi : & sur le lachement de
I'estramagon que devez faire retirant bien
votre bras en arriére, ou pour mieux dire
I'épée, devez aller & la prise comme j'ai dit
en cet article.

Toutes ses fagons de prises au corps & au
collet sont de la lutte plus propres comme
aussi donner la jambe, qui aux armes
toutefois ne sont & blamer, ainsi les tiens
bonnes pour ceux qui ont force & adresse
pour s'en servir.
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